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Algunas estadisticas Nacionales
CIBETIC

. . . . Usuarios de computadora por lugares de acceso 2013
Equipamiento tecnologico en los hogares

Equipo Por ciento Hogar EG0g

Hogares con energia eléctrica 993 Sitio viblico
Hogares con televisidn 949 ?
Hogares con semcm.fie telefonia 855 Trabajo

Solamente linea fija 6.4

Solamente telefonia celular 435 Escuela

Hogares con telefonia fija v celular 356
Hogares con radio 763 En la casa de otra persona
Hogares con television de paga 36.7
Hogares con computadora 358 Otros
Hogares con conexidn a Internet 307

Poblacion total 1950 - 2015
Usuarios de computadora por aplicaciones Millones
1195
Aplicacion Por ciento 1123
1033

Programas de comunicacion 453 975
Procesadores de textos 333 81.2
Programas para apoyar la ensefianza/aprendizaje 33.0 66.8
Programas de juegos 28.8 482
Manejador de base de datos y/o lenguajes de 179 349
programacian ’ 25.8
Hoja de calculo 109 l
Editordeimagen y/o graficadores 1.7 1950 1960 1970 1980 1990 2000 2005 2010 2015
Programas de administracidn 42
Mo especificado 0.6 Fuente: https://www.profeco.gob.mx/encuesta/bruju

http://cuentame.inegi.org.mx/poblacion/habitante



Resultados de acuerdo a prueba enlace en area Matematicas
CIBETIC  en el estado de Veracruz 2006-2013.

Porcentaje de alumnos (en 1ro, 2do y 3er grados) por Niveles de Logro, agrupados

O Insuficiente y Elemental @ Bueno y Excelente
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Avance historico 2006-2013: 17.7 puntos porcentuales (pp)

Fuente: http://enlace.sep.gob.m
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Uno de los principales problemas que existe en nivel secundaria en e
estado de Veracruz, especificamente en la asignatura de matematicas, es que los
jovenes conocen muy poco o no utilizan contenidos de apoyo para el estudio de
esta materia, por ejemplo: videos, audios, material digital complementario a
libros, etc., ello hace que la gran mayoria aprenda Unicamente lo visto en el
aula, al existir deficiencias, genera impacto en indices de reprobacion.

Pregunta 7. Si durante la clase de matematicas,
no entiendes algun procedimiento, tu:

60.00%
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33.33%
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a) Te quedas | b) Le pides al | c) Pides apoyo | d) Pides apoyo | e) Estudias el | f) Buscas el
con la duda |profesor que tela alguno de tus|a tus familiares| tema en tu tema en
explique companeros y/0 amigos | libro de texto internet
nuevamente




MATERIALES Y METODOS
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% Disefo e implementacién de encuestas.

% Uso de normatividad para especificacion de requisitos.

% ICONIX unifica métodos orientados a objetos con la finalidad de abarcar el ciclo
de vida de un proyecto.
» Iterativo e Incremental
» Trazabilidad
« Dinamica del UML

% MelSE es una metodologia enfocada al desarrollo de software educativo. Tiene un
proceso ordenado a través de sus dos fases:

 Definicion: Fase Conceptual, Analisis y disefo inicial, Plan de Iteraciones.
» Desarrollo. Diseno Computacional, Desarrollo, Despliegue.

Fuente: http://metodologi
http://www.dspace.utp




RESULTADOS




Bosquejo de la estructura del software
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Interfaz de Acceso

Matematicas Ihteractivas
Bienvenido

Usuario

Contrasefia




CIEIC Interfaz web

iMat MATEMATICAS INTERACTIVAS

Inicio v Conocenos Acceder

Matematicas Interactivas

http://javie



CIBETIC

Adaptaciéon a mévil

MatematiCas IhteraCtivas

iMat Plataforma de
aprendizaje interactivo

Refuerza el conocimiento de contenidos




CIBETIC Productos interactivos
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https:// wwvyrﬁaeva.es/ colecciones/maeva-youn s-trucos-



CIBETIC Productos interactivos

Yolver al menu ©
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CONCLUSIONES

« Cuando se desarrolla software para entornos educativos, el equipo de trabajo
debe tener adaptabilidad a desarrollar por productos, donde cada producto
puede ser diferente.

« Avance significativo en una metodologia para desarrollo de software educativo.

« Es requerido una colaboracion continua con especialistas en pedagogia.
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