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Introduccion

« El tomate (Solanum lycopersicum) es un cultivo de importancia econémica nacional,
México ocupa el segundo lugar en exportaciones de este con un valor promedio anual
de $899 millones de USD.

« La principal plaga que afecta a este cultivo es la mosca blanca, las especies mas con-
ocidas son: Bemisia Tabaci, Trialeurodes Vaporariorum y Bemisa Argentifolii.
+ En este trabajo se propone el desarrollo de un algoritmo basado en visién por com-
putadora y el procesamiento de iméagenes utilizando una camara de 12 Mega pixeles;
para realizar el procesamiento digital de la imagen, se desarrolla el algoritmo en el len-
guaje de programacién Python y OpenCV

p
Estado del Conocimiento

) ! ) « La visién artificial o visi6bn por computadora, combina las areas de
Las fotografias muestra de las hojas con la presencia de la plaga se tomaron con una camara . - o ..
de 12 Mega pixeles. manejo numérico para el procesamiento de imagenes, confluyendo
para esto diferentes disciplinas.
« El reto presente en este tipo de aplicaciones, es la discriminacion de
Laimagen se transforma de formato JPG a formato PNG, calibracion para la discriminacion de |0'S I’Ulq(.)s e lnt‘e'rferenmas, fenbmenos gue se relacionan tantq con los
colores, este convierte la imagen en un video para poder encontrar los rango de blanco. dispositivos utilizados para captura de imagen, como del propio entor-
no de laimagen y el tipo de imagen que se desea procesar.
» Una imagen digital, puede definirse matematicamente como una
Se obtienen los rangos de color con la funcién calibra, se aplican a cada una de las imagenes funcion dlmenS|onaI, f(x,y).; donde: Xy yspn las coordenadas espacia-
que se analizaran. A estas imagenes se les aplican filtros morfolégicos. les en un plano, y la funciéon f en cualqwer par de coordenadas es la
intensidad o nivel de gris de la imagen en esas coordenadas.

Se obtiene la méscara de recorte de blancos y negros, a continuacion se revisan los vectores
y se combinan con la imagen para obtener un arreglo de contornos.

Nuevos andlisis de rangos de blancos para obtener una méascara de blancos y negros,
aplicamos una vez mas los filtros morfolégicos, se obtiene el momento de cada imagen de
contorno.
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Conclusiones

En esta primera etapa del proyecto, la identificacién de la plaga fue extraida de la
imagen original mediante la segmentacion de la imagen. Esto permite la extraccion
unicamente del color y la identificacion del contorno de la plaga. Con el fin de facilitar
el reconocimiento de la mosca blanca las regiones extraidas donde se identifico la
presencia de la plaga fueron marcadas con un circulo blanco y un circulo negro alred-
edor del contorno detectado. Finalmente se reconstruye la imagen y se realza la
plaga en la imagen original.
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