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RESUMEN

El proyecto CPLASU consiste en una migracion de un sistema de ventanilla utilizado por
una empresa bancaria. Este sistema se encarga de realizar diversas transacciones

operadas por el personal de la empresa bancaria.

La empresa bancaria (el cliente) ha cedido el cddigo fuente de su sistema de ventanilla
actual, acompafiado con una serie de documentos de anadlisis de cada una de las
transacciones con las que cuenta el sistema, esto con la finalidad de realizar una migracién
con las mismas funciones y procesos del sistema anterior con optimizaciones de en los
procesos mediante el codigo. Cabe mencionar que dicho software esta desarrollado en el

lenguaje de programacién Visual Basic 6.0.

El proyecto en la actualidad cuenta con el cumplimiento de varios objetivos principales, tales
como desarrollo de Ventana Principal, Desarrollo e implementacion de modulos de Caja
(mixta y principal), Captacion, Crédito, Servicios al cliente, Transferencias, Transferencias

electrénicas y la elaboracion de diversas transacciones y componentes genéricos.
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

A continuacion, se describe el desarrollo del proyecto que tiene como nombre “CPLASU” el
cual consiste en una migracion de un sistema de ventanilla utilizado por una empresa
bancaria, Este documento presenta una serie de proyectos similares existentes en el estado
del arte, asi como los objetivos, la problematica, la justificacion y el desarrollo del proyecto
se encuentra referenciado en una metodologia, llamada SCRUM.

1.1 Estado del Arte

La migracién de aplicaciones consiste en el proceso de mover uno o varios programas o
aplicaciones de un entorno a otro. Estas migraciones se producen por diversas razones
algunos ejemplos a mencionar son la actualizacién de hardware, el surgimiento de nuevas,
optimas y potentes tecnologias, dificultad para brindar mantenimiento o simplemente la
tecnologia sobre la que estan desarrolladas se estan volviendo.

Vision general de un proyecto de migracion

Existen tres fases principales para el proyecto de migracién: fase de planificacion, fase de
practica y fase de migracién de la produccion. Cada una de estas fases requiere sus propias
técnicas y recursos. Es muy importante asignar suficiente tiempo para cada actividad a fin
de garantizar que no queda ninguna tarea clave sin realizar.

Fase de planificacion

En la fase de planificacion, debe realizar un inventario de los activos actuales, como
documentacién, maquinas, software, instancias, bases de datos y cédigo personalizado. Es
muy importante saber qué personalizaciones se han llevado a cabo y dénde se integra el
sistema con los sistemas externos

Fase practica
La fase practica se divide en dos 0 mas partes, en funcion de la empresa.

e Migracion del entorno de desarrollo:
= Intente migrar un entorno de desarrollo al principio del proyecto, a fin de poder
identificar los cambios necesarios en el codigo personalizado. Commerce.
= Esimportante que migre satisfactoriamente un entorno de desarrollo al principio
del proceso si tiene desarrolladores a la espera de escribir codigo en la nueva
version.
e Migracion del entorno de prueba
= Realice una migracion de extremo a extremo para saber qué debe esperar
durante la migracién de produccion.



= Este proceso reduce la incertidumbre y el tiempo durante el que el sistema no
esta disponible en el proceso de migracion.

= Temporizar cada actividad de migracion en el entorno de prueba le
proporcionard informacion importante que puede utilizar para reajustar la
planificacion del proyecto para la fase de migracién de produccion.

= Un servidor de transicién es un activo muy valioso en esta fase para poder
probar la reconstruccion del servidor de transicion a partir del servidor de prueba.

Fase de migracion de produccién

En la fase de migracion de produccion, el sistema se migra y se conmuta para sustituir la
instalacion anterior. Esta actividad suele realizarse durante una fase planificada de
produccion en la que el sistema esta fuera de servicio. El valor de la fase de planificacion y
de practica queda plasmado en este momento, y a que el personal técnico ya llevado a
cabo sus actividades con anterioridad. (IBM, s.f.)

Antecedentes de migraciones de proyectos
Proyecto Migracion Ontologia <> Mikrokosmos.

El objetivo del proyecto realizado fue el de construir una aplicacion sencilla que permite a
un usuario migrar el contenido de una base de datos ontoldgica, cuyo fin es el de
representar un modelo de la realidad en forma de grafo dirigido cuyos nodos son conceptos,
a un sistema practico de traduccién multilingtie denominado Mikrokosmos. Para desarrollar
esta aplicacion, el primer paso necesario es analizar la estructura de ambos extremos de la
migracioén, por un lado, la base de datos ontolégica desarrollada por otros comparfieros en
afos anteriores y, por otro, los ficheros en los que Mikrokosmos almacena la ontologia. A
partir de ahi, se pueden establecer los pasos que debe seguir la migracién de datos y
codificarlos. Por otro lado, la aplicacion debe incluir una utilidad para verificar la base de
datos ontolégica de cara a saber si se ajusta a las restricciones que ésta ha de cumplir.

(Rodriguez)
Proyecto de migracion a desarrollar

OFI es un sistema bancario de ventanilla el cual, en cargado de gestionar operaciones
bancarias, esta conformado por los médulos de Caja y captacion. Los modulos a migrar son
Eliminacion de sobrantes de caja y Deposito Interestado en efectivo. El lenguaje en el que
se encuentra original mente desarrollado es Visual Basic ya que en los afios de los 90 Visual
Basic es sin duda un lenguaje verdaderamente popular. Su Ultima versién Visual Basic 6.0
era utilizada por miles de personas para el desarrollo de aplicaciones de escritorio ya que
era una manera sencilla y visual con una curva de aprendizaje suave esto hacia posible
que cualquiera hiciera cosas utiles en poco tiempo.



Para la mala fortuna del lenguaje de programacion los afios han pasado y Microsoft dejo
de darle la importancia debida para que se mantuviese al margen de los lenguajes
competentes. A lo largo de estos afios los paradigmas de programacion han cambiado de
acuerdo a los que habia hace algunos afios lo que ha hecho que este lenguaje ya no sea
una opcion viable para las empresas. En la actualidad hay diversas tecnologias que cuentan
con un mayor numero de ventajas que con desventajas, entre los lenguajes de
programacion una de las mas populares es Java ya que es multiplataforma, multifacético y
cuenta con caracteristicas que lo hacen un lenguaje viable para las migraciones tales como
arquitectura y frameworks por mencionar el utilizado en este proyecto que es Srpring que
se encuentra basado en el manejo de inyeccion de dependencias simplificando asi el
desarrollo de la aplicacién lo que lo convierte en una buena opcion.

La empresa bancaria a la cual se le desarrolla el proyecto de software cuenta con su antiguo
Sistema de Ventanilla desarrollado en Visual Basic 6.0 con el paradigma orientado a
eventos. Este software es ejecutado como aplicacién de escritorio con una comunicaciéon
en un servidor local en la sucursal y posteriormente con una comunicacién a un servidor
central conectado a la red.

(Yang)

(Fielding, 2000)

1.2 Planteamiento del Problema

El lenguaje en el que se encuentra desarrollado el actual sistema de la empresa bancaria
es en Visual Basic 6.0 el cual ya es considerado un lenguaje obsoleto, ademas que trae
consigo desventajas y una de ellas es que no es un lenguaje que soporte del todo la
programacion orientada a objetos o que no permite la creaciéon de aplicaciones multadillo,
esto trae problemas de rendimiento en el software. Ademas, como se menciond
anteriormente es un lenguaje obsoleto por lo cual dificulta su mantenibilidad y al correr del
tiempo esto serd un problema mayor. Ante esta probleméatica se opté por realizar una
migracién del sistema hacia el lenguaje Java utilizando la tecnologia JavaFX y el framework
Spring.

1.3 Objetivos

Objetivo general:

Desarrollar los médulos de Eliminacién de Sobrantes de Caja y Depdsito Interestado en efectivo del
sistema bancario Bancoppel en la empresa SOLSER INFORMATION TECHNOLOGY.

Objetivos especificos

e Realizar un andlisis detallado de los médulos

e Realizar la migracion de Visual Basic 6.0 a Java.

e Respetar los procesos de funcionalidad y el disefio de interfaces.
e Considerar la arquitectura orientada a Web.

e Optimizar los procesos del sistema de los modulos.



1.4 Definicion de variables
Independiente:

Los modulos a desarrollar estan realizados en Visual Studio 6.0. Debido a que este lenguaje
es obsoleto frente a las nuevas tecnologias se optd por realizar una migracion de estos
maodulos en el lenguaje java.

Dependiente:

Desarrollar los médulos del sistema de ventanilla en el lenguaje Java utilizando la
tecnologia JavaFX y dandole un enfoque de aplicacién web para su sencilla distribucion en
las sucursales de la empresa bancaria.

Constate:

Al realizar los médulos se debera respetar el antiguo proceso de operacion a nivel usuario
esto con la finalidad de no perder recursos econémicos, de personal y tiempo en la
capacitacion del uso del nuevo sistema.

1.5 Hipotesis

Con el uso de las tecnologias Java, Scene Builder, Spring. se pretende llevar acabo la
migracién exitosa de los médulos Eliminacién de Sobrantes de Caja y Deposito Interestado
en Efectivo que se encuentran desarrollados en el lenguaje Visual Basic 6.0 mejorando asi
el desemperio, la eficiencia estética de las interfaces de usuario.

1.6 Justificacion del Proyecto

Se debe realizar la migracién de los de los médulos Eliminacién de Sobrantes de Caja y
Deposito Interestado en Efectivo de Visual Basic 6.0 a Java. La migracion de los médulos
aporta grandes ventajas tales como la abierta posibilidad de hacer mejoras en algun
futuro y la facilidad de dar mantenimiento de los mismos. Por el lado del usuario ofrece
una mejora en la rapidez de los procesos de las tareas y una interfaz de usuario mas
simple, comoda e innovadora. Al ser una aplicacién de java con orientacién web facilita la
distribucion en las diversas sucursales y actualizaciones de forma optima.

1.7 Limitaciones y Alcances
Limitaciones:

¢ No se pueden aportar mejoras al disefio grafico diferentes a las actuales

e El sistema requiere la instalacién de una plataforma Java.

e Se requieren versiones especificas de navegadores para el correcto funcionamiento
del sistema

e Elsistema es de uso exclusivo para la empresa bancaria.

Alcances:



e Mejoras en la estética de las interfaces graficas, sin afectar la secuencia de los
pasos para operar la transaccion.

e Mejoras en los procesos internos a nivel codigo para la optimizacion en la ejecucion
de tareas.

e Permitir una facil mantenibilidad del sistema.

e Dejar abierta la posibilidad de futuras mejoras.

e Mejoras en los médulos Caja (principal y mixta) y Captacién.

1.8 La Empresa Solser Sistem Information

Historia De La Empresa

Solser Information Technology nace en el afio 2002, con la visién de convertirnos en una
empresa exportadora de soluciones en Tecnologia de Informacion hecha en México hacia
el mundo. Nuestro Centro de Soluciones actualmente se ubica en la ciudad de Querétaro
con una produccion al afio de mas de 100,000 horas y con capacidad para 180,000 y
contamos con oficinas comerciales en la Ciudad de México y Cancun Quintana Roo.

Misién, Vision y Valores

Mision: Ser de las primeras empresas en brindar soluciones que ayuden a desarrollar e
incrementar los negocios de nuestros clientes, a través del potencial de nuestros
profesionales, la calidad y la innovacién tecnolégica desde México para el mundo.

Visién: En SOLSER buscamos consolidarnos como lideres en el mercado de Soluciones
Tecnoldgicas en México y otros paises, reconocidos por nuestra experiencia y compromiso
en brindar soluciones tecnoldgicas de alto valor para hacer crecer los negocios de nuestros
clientes, basados en las mejores préacticas de calidad.

Valores:

o Responsabilidad y Compromiso: Cumplir con los objetivos de nuestros clientes es
nuestra meta para alcanzar el éxito.

¢ Dinamismo e integridad: Creemos en la capacidad de lograr los mas grandes retos,
basados en el esfuerzo, la disciplina y la honestidad.

¢ Rectitud: Nos comprometemos a hacer siempre lo mejor que podemos basados en
el principio de que cumplir con los clientes es lo mas importante.

e Respeto: Tratamos con respeto a las personas dentro y fuera de la empresa, porque
sabemos que es la base de la confianza en todo lo que hacemos.

e Actitud positiva y trabajo en equipo: En SOLSER creemos que tenemos la capacidad
de pensar, hacer y lograr que todo sea posible a través del trabajo en equipo.

Procesos

Al contar con la certificacion en el modelo CMMI nivel 3 todos los procesos de la empresa
Se encuentran en una constante mejora, la cual requiere el estricto seguimiento de cada
una de las actividades realizadas, existen diversos procesos dentro de la empresa cada



uno acorde a las necesidades de cada area, pero en este caso nos enfocaremos en el
departamento de desarrollo ya que es considerado el que mas flujo de trabajo genera.

Durante la concepcién del proyecto se encuentran 3 procesos principales compuestos por
diversas actividades estos procesos son.

PROCESO =X SCET
PLANIFICACION Y DESARROLLO
IDEACION DEFINICI ITERATIVO
— Entender ~ Definir Product Backlog - Planificacién de
~ Definir — Disefio del sistema sprint
— Idear — Gestién de entorno y - Construccién de
herramientas producto
- Evaluar ~ Planificar equipo e - Revisién de entrega
Iteraciones - Retrospectiva
llustracion 1 Diagrama de inicio de proyecto Solser.
PROCESO @ SQLSER

CMMIN3

Scrum

(@)

e N | s
&l% Revision y distribucién
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Dueiio del Producto

y A
Gestor de Scrum A Lista de as Desarrollo y pruebas
) ASprint BackLog) (CMMI nivel 3)
ﬁ]&uclﬂn‘y / VN
: iteracion
A R ,»/
— \r

Sprint BackLog

@% Incremento
Revision d lidad
Validacion del cliente Entrega de codigo o:és;;;:l "?va;;)a
y evidencias de
Entrega y cierre

\ / pruebas

llustracion 2 Diagrama de proceso SCRUM Solser

Mercado De Impacto

Para la industria del software existen diversos mercados que pueden ser explotados, como
el de entretenimiento, transporte, turismo, telecomunicaciones, Pymes y el sector financiero
siendo este Ultimo el sector de mayor aprovechamiento para la empresa Solser, ya que
cuenta con mas de diez productos orientados a este ramo los cuales suelen ser los mas
lucrativos y de mayor reto.

Impacto En El Area De Las TIC

Dentro de la empresa bancaria el sistema de ventanilla es unos de los que mas carga de
trabajo tiene dia con dia, por lo cual es de vital importancia que este tenga un correcto
funcionamiento y un nivel de eficiencia optimo, es por eso que con la migracion tecnolégica
seran ofrecidos multiples beneficios para poder cumplir con la condiciones mencionadas
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con anterioridad, otro afadido importante que viene con el cambio de lenguaje es el soporte
del mismo, esto quiere decir que con el paso del tiempo el lenguaje contara con diversas
APIS que ayudaran al sistema a realizar diversas acciones de maneras mas simples y
eficientes.

CAPITULO 2. METODOLOGIA

La metodologia utilizada en la empresa Solser Information Technology para el desarrollo de
software es SCRUM el cual contiene un proceso completo que aplica de manera constante buenas
practicas en el trabajo en equipo con la finalidad de obtener resultados dptimos en el desarrollo del
proyecto de manera rapida y efectiva.

PROCESO @ SOLSER

CMMIN:

Scrum

O

e 5, | s -
&. ﬂ Revision y distribucion @
de tareas ﬁ

Dueiio del Producto

y A
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P ASprint BackLog), (CMMI nivel 3)
77V N

A
57 S
[Eje€ucién-
= iteracion
ety | QU
N \ ‘,,/

]\~

Sprint BackLog

@% : Incremento

Keld, i
Validacion del cliente Entrega de codigo Ro:(‘:sl‘;::l ?.?fe? ;‘)’ad
y evidencias de
Entrega y cierre

) pruebas

4

\

llustracion 3 Diagrama de proceso SCRUM Solser

[IMGO3]Diagrama de proceso SCRUM Solser
En el punto actual del desarrollo del proyecto ya se cuenta con las tareas a realizar, cada que se

asigna una tarea a algun colaborador este debe llevar un seguimiento de su tarea a través de dos
medios principalmente, estos son la bitacora y el MeisterTask, la primera consiste en un archivo
donde se establece en que aplicativo se trabaja, a que fase del proyecto pertenece, en que consiste
la actividad, el tipo, las fechas invertidas, asi como sus horas he interrupciones.

La herramienta que es de suma importancia para el completo seguimiento del proyecto es el
MeisterTask, dicha herramienta se encarga de supervisar el estado de los entregables del sprint por
medio de items, asi como de etiquetas de avance ya que cada una de las actividades tiene un tiempo
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de entrega establecido que debe cumplirse en tiempo y forma, de esta manera la herramienta

permite detectar que entregables llevan atraso, cuales ya fueron entregados y cuales ya han sido

aprobados en calidad.

+ meistertask

9 En Revisién

209 DEPOSITO
INTERESTADO EN
EFECTIVO Revision de

analisis

En progreso

OLA 4 EQUIPO SOMBRA  ~ O

3 A

Incidencias

209 DEPOSITO
INTERESTADO EFECTIVO
Estimacion de tiempe de
construccion

En progreso

209 DEPOSITO
INTERESTADO EFECTIVO
Elaboracion de prototipo

En progrsso

20 ELIMINACION DE

SOBRANTES DE CAJA

i=6/8 D Feb7

20 ELIMINACION DE
SOBRANTES DE CAJA -
Construccién de transaccion

i=52/52 M Feb7

20 ELIMINACION DE
SOBRANTES DE CAJA -
Estimacién de tiempo de
construccion

20 ELIMINACION DE
SOBRANTES DE CAJA -
Documentacién de cédigo

llustracion 4 Herramienta de seguimiento de actividades MeisterTask.

Por medio de las herramientas anteriormente mencionadas es como el equipo de desarrollo detecta
todos los riesgos, que se pueden presentar en forma de atrasos dentro de los sprints de SCRUM.

CAPITULO 3. DESARROLLO DEL PROYECTO

Para llevar un correcto control de las actividades por realizar se realiza un plan de proyecto de las

actividades asignadas por OLA en este caso es el plan de proyecto de la OLA4.

cLas

Caia
HanimpoFobachssky  CamPnciosl Fabake por oboo
‘Concarnass CAPTURAR CONCEN|

sk
TRACCHES ENTD)

Fakarves anCaia Fakarres enCala

ZussssNNBasAenavn.

EEEEETT EE TR

Prusbas O Salse:
pi—

cLas

Deposita SBC. Oeponna SO

weuswususJEEEEBEEEERERRERRER o- - oo

sasennta MNEEEEEEEEENEREEEEE 25550 6sssnnssssnnsad
SEHEREE.

llustracion 5 Plan de proyecto de la OLA4




Mediante el proceso de desarrollo del sistema se llevan a cabo la realizaciéon de multiples tareas
divididas en actividades menores con la finalidad de realizar una estimacién del tiempo y medir el
progreso de acuerdo a las tareas realizadas para asi alcanzar un objetivo principal del Sprint.

El primer proceso durante el desarrollo de una transaccién es la revisién del andlisis del antiguo
sistema dicho andlisis es entregado por el personal de desarrollo de la empresa bancaria, para
completar un analisis a fondo se debe realizar una depuracion con el sistema de Visual Basic esto es
debido a que el andlisis entregado no se encuentra detallado del todo. Como resultado del analisis
se obtiene un documento el cual es un reporte de las funcionalidades de la transaccién.

Una vez finalizado el analisis y obtenida informacion sobre los procesos que realiza la transaccion
se realiza una estimacidon acerca del tiempo que llevara el desarrollo de la documentacién,
prototipo, codificacion, pruebas y correccién de incidencias esto con la finalidad de llevar un control
detallado del tiempo de trabajo.

Clic o
"Erter en

- Ia opcion |‘ i 2
o [ Partalla principal } opel Validacién de las Existen’

Mensaje
d

Botén cancelar

e
transaccién
exitosa

Yalidar referencia Ingresar

referencia

Ingresar importe

Ingresar efectivo
Validarimpeortes

Sonvalidos

Confirmacien
de eliminacien
de sobrantes

llustracion 6 Diagrama de actividades correspondiente a las transacciones elaboradas (Esta imagen se muestra
incompleta por motivos de confidencialidad)
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Pantalla

"Deposity W Solicitug de tarjeta
Interegatic en
Flecativo” ‘

—= No 1
(%] ( (re—

( Lectuva invalida
(iDesizar tajeta? & <> tratar de nuevo?

s

[ ne |
| —
Ingresar total S
—) "doposito” y
[ si “efodlvg &

Son mrrecms:"i &
| pagar J
[ ingresar numero de :
[ No ] 9 Tarjeta Ezsconeclo'.j <> L
— L J

p == Desglose
|Mensajedeem)r { No
—
si W L

(T e e \
it } [Eseoneas?) o ﬁj

— = -

| [Impresion ticket |
L J

llustracion 7 Diagrama de actividades correspondiente a las transacciones elaboradas (Esta imagen se muestra

incompleta por motivos de confidencialidad)

Terminado el proceso de la estimacion del tiempo se lleva acabo el modelado de diagramas de caso
de uso y actividades posteriormente se realiza el caso de uso de la transaccién para asi continuar
con el desarrollo del prototipo de la interfaz grafica el cual es realizado con la herramienta Scene

Builder.

Elaboracidn de caso de uso
Elaboracién de prototipo

validacion de datos de p [t

Validacion de reglas de negocio

Consultas a base de datos DB2 (jtran, itrandet,
vdesgmon, varqueo, etc)

Funciones DB2 a ejecutar

Afectacion a tablas (incluir tablas varqueo,
vdiarios, vjourdiar, vdesgmon y las necesarias)

Integracidn de Web Services

Confirmacidn de fin de transaccién

Elementos (controladores, servicios, clases
helpers, métodos, etc.)

Documentacion

Pruebas unitarias

Total de horas

DEPENDENCIAS

- -~
3 Mo hay existencia del documento.
2 No hay existencia del prototipo.
La transacion contien 4 controles que necesiitan validacion de longitud de camo, que no tengan valores nulos,
9.00 validacion de campos especiales, su tipo de caracter, en el caso de los primeros dos campos se debe validar su
autenticidad y crear navegabilidad.
5.00 Se debe verificar el No. de tarjeta y que el Ho. de cuenta sea exixtente.

£.00 Se estima este tiempo debido alanalisis y comprecion de las tablas y la realizacion de los procesos de afectacion.

De acuerdo al ndmero de procediminetos al dos y la dedicacidn de tiempo al andlisis de su funcidn,

realizacidn y aplicacidn se estima este tiempo

9.0 Estimacidn a consideracion del tiempo que conlleva la verificacidn del funcionamiento correcto de la
.transaccién.

20.00

13.00 Estimacidn realizada a consideracién del tiempo que conllevara la realizacion de los productos.

3.00 Se estima este tiempo de acuerdo al nuero de tareas a documentar
3.00 $e estima decuerdo al numero de procesos a verificar y reportar su fallas.

66,00

llustracion 8 Estimacion del tiempo basado en una lista de tareas.
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CROMOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE TIEMPOD

ELABORACION DE PROTOTIFO FxIL 3.00
REWISAR ESTRUCTURA DE PANTALLS FxmL 0.s0
REYISAR ESTRUCTURA DE CONTROLLER CONTROLLER 0.0
COMSTRUIR ALIDACI OMES ¥ PARAMETROS DE PANTALLA FxmAL 0.s0
COMSTRUIR ALIDACI OMES DE PANTALLA EM CONTROLLER CONTROLLER 050
CONSTRUIR NAVEGACION DE PANTALLS CONTROLLER 1.00
POMER FOCO EN CAMPO INICIAL CONTROLLER 0.s0
CONSTRUIR WALIDACIOMEDE LECTURA DE TARIETA CONTROLLER 1.00
CONSTRUIR WALIDACI ON DEL CAMPO MO. DE TARJETA, CONTROLLER 1.00
CONSTRUIR WALIDACI OM DEL CAMPO MUMERD DE TARJETA CONTROLLER 0.0
COMSTRUIR *ALIDACI OM DEL MUMERD DE CUEMTA, CONTROLLER 0.s0
COMSTRUIR LLAMADO A CONSULTA BUSOUEDA DE NUMERD DE CUENTA SERVICE 050
CONSTRUIR %ALIDACI ON DEL CAMPO TOTAL DEPOSITO 0.s0
CONSTRUIR WALIDACI ON DEL CAMPO EFECTIWO RECIBIDD 0.s0
ESTATUS DE CAMPOS ¥ BOTOMES 0.s0
SOLICITAR CREACION DE WEB SERVICES EXTERNOD 1.00
cons_sdos2

COMSTRUIR LLAMADD AWWEB SERWICE CONTROLLER os
SOLICITAR CREACION DE WEB SERVICE EXTERMO 05
CONSTRUIR ESTRUCTURA DE LLAMDO WEB SERYICE SERYICE 0s
CONSTRUIR RESTCOMTROLLER PARA LLAMADO WEB SERVICE RESTCOMTROLLER 05
CONFIGURAR RESTCOMTROLLER PARA LLAMADO WEB SERVICE RESTCOMTROLLER 075
COMSTRUIR LLAMADO A SER%I CE WEBSERWICE SERVICE 075
CONSTRUIR IMPLEMEMTACION SERYICE WEBSERY|CE SERVICE IMPL 079
CONSTRUIR LLAMADD A WEB SERYICE SERVICE IMPL 05
CONSTRUIR BEAM DE REQUEST WER SERVICE SERVICE IMPL 0s
COMSTRUIR BEAN DE RESPONSE DE WEB SERWICE SERVICE IMPL os
COMSTRUIR ALIDACI OMES DE LLAMAD O VWWEBSERYICE SERVICE IMPL 075
CONSTRUIR ESTRUCTURA WEBSERY|CE BASEDATOS 0s
“ERIFICAR EXISTEMCLA WEBSERYICE EXTERMO 05
PROBAR WEB SERVICE 025
CRE&R LLAMAD O WEBSERYICE BASEDATOS IMPL a5
CREAR MAPED RESPOMSE WWERSERYICE W5 BEAM RESPONSE BASEDATOS IMPL 0s

llustracion 9 Cronograma de actividades.

Realizado el prototipo de la interfaz es revisado para obtener el visto bueno y asi proceder a realizar
su controlador para poder agregar funcionalidad a la transaccion, en este proceso se realizan las

funciones requeridas de acuerdo al andlisis.

Clave ELIMINACION DE SOBRANTES DE CAJA

No. de Nomina

No. de Referencia

Importe

Efectivo a Pagar

llustracion 10 Prototipo de la interfaz grdfica de la transaccion.
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Clave DEPOSITO INTERESTADO EN EFECTIVO

No. de tarjeta:
Total del Deposito

Efectivo Recibido:

Dev. Efectivo:

x Cancelar

&_ Consulta clientes @ Calculadora

llustracion 11 Illustracion 9 Prototipo de la interfaz grdfica de la transaccion.

Posteriormente realizada la construccion de la transaccion de acuerdo a los requerimientos
solicitados, se procede a la realizacién de las pruebas unitarias usando como guia las
especificaciones en el caso de uso, este proceso también corresponde a la documentacion de las
pruebas con la finalidad de generar un registro de evidencias que respaldan el correcto
funcionamiento del médulo.

Para la entrega de un trabajo de calidad una vez realizado el desarrollo y las pruebas unitarias de la
transaccidn, el producto desarrollado sera revisado por el departamento de QA este es el encargado
de realizar revisiones de la funcionalidad del médulo en un ambiente tal y como el del usuario final.
Una vez terminado el proceso de revision por el departamento QA emitird un juicio sobre el
desempeno de la transaccion, si fue un desempefio optimo y sin fallas se liberard como terminado
para la entrega del cliente, en caso de mostrar fallas se realizard un listado de las mismas y se
agregaran a un sistema local de la empresa el cual es el encargado de gestionar las fallas cediéndoles
el nombre de incidencias.

En caso de contar con incidencias en la transaccidn se procedera a revisar el listado de estas en el
sistema COS que como se menciond anteriormente este es el encargado de gestionar las incidencias.
Las incidencias tienen 4 estados Abierta, Proceso, Resuelto y Cancelada.

Estados de las incidencias:

e Estado Abierta: Se refiere a que hay una incidencia por resolver

e Estado Proceso: Se refiere a que el desarrollador ha iniciado la correccion de la incidencia.

e Estado Resulto: Se refiere a que se ha dado solucidn a la incidencia y esta lista para una
nueva revision.

e Estado Cancelado: Se refiere a que no existe en una incidencia como tal un error por parte
del desarrollador y que la falla se debe a un factor externo al proceso de codificacion.

Estas incidencias proceden a liberarse en un espacio asignado después de terminar la transaccion,
este espacio de tiempo se encuentra contemplado en la herramienta MeisterTaks con el nombre de
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“Incidencias”.

0 En Revisién Incidencias

209 DEPOSITO 20 ELIMINACION DE
INTERESTADOEN SOBRAMTES DE CAJA
EFECTIVO Revision de
andlisis.

i=s6/8 MFeb7 En progreso

Probando Q8

En progresc

209 DEPOSITO
INTERESTADO EFECTIVO
Estimacion de tiempo de
construccion

209 DEPOSITO
INTERESTADO EFECTIVO
Elaboracion de prototipo

llustracion 12 Apartado de Incidencias en la herramienta MeisterTask.

Para la resolucién de las incidencias se tiene que llevar un proceso:

e Revisar el nimero de incidencias totales referentes a la transaccidn existen en el sistema
COs.

e Revisar la descripciéon de la incidencia y revisar las evidencias de los errores para
comprender la falla.

e Verificar que el funcionamiento actual coincida con el descrito en el caso de uso.

e Sijla incidencia se debe a un error de funcionamiento de cddigo se debera corregir en la
codificacion, si por un mal seguimiento de la descripcidn del caso de uso se deberd adaptar
el proceso de acuerdo al caso de uso tal como es la peticidn del cliente.

e Una vezresuelta la incidencia se marcara como resuelta en el sistema COS para una nueva
revisién y asi ser liberada como 6ptima.

Una vez liberadas las incidencias relacionadas a la transaccién asignada se somete a una nueva
revisién por el departamento de QA, este proceso se repetird hasta que no haya alguna incidencia
existente y poder asi liberar el término de la transaccion.
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CAPITULO 4. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

4.1 Resultados

Se logré migrar con éxito de Visual Basic 6.0 a Java los médulos Eliminacién de Sobrantes de Cajay
Deposito Interestado en Efectivo respetando el proceso de las operaciones y la similitud de las
interfaces gréficas.

4.2 Trabajos Futuros
Mantenimiento a los mddulos Eliminacién de Sobrantes de Caja y Deposito Interestado en
Efectivo. Mejoras en el proceso de operacion de los mismos y funcionamiento de interfaces.

4.3 Recomendaciones

Tener un control correcto sobre los cambios realizados durante el desarrollo del proyecto, asi como
los cambios de arquitectura o la estructura de la organizacién del proyecto esto con la finalidad de
generar una curva de aprendizaje suave y practica para el futuro personal que posiblemente pueda
ser contratado.
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