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Resumen

Este proyecto consiste en una aplicacion de escritorio dedicada al area de control
escolar, una aplicacion desarrollada para proporcionar agilidad en diversas
actividades que los empleados de la institucion Secundaria General Cuitlahuac

llevan a cabo con frecuencia.

Para la etapa planeacion de este proyecto se genero este documento el cual se
presenta de forma detallada por capitulos cada una de las fases y procesos por
los cuales paso el proyecto, basados en la metodologia Agil UP, se describen
las herramientas de software que se necesitaron para desarrollar la aplicacion
SICES (Sistema Integral de Control Escolar y Servicios), herramientas de disefio
de interfaces, programacion de funcionalidad, gestor de base de datos, y

software para creacion de reportes.

Es importante mencionar que este documento se enfocd en generar la
documentacion necesaria para la planeacion y desarrollo del sistema de forma
exitosa, esto conlleva a un software de calidad y bien documentado. Esto servira

para posibles actualizaciones o versiones posteriores.

Para la generacion de este documento y el desarrollo del sistema se realizaron
investigaciones haciendo uso de internet, una herramienta vital que proporciono

métodos, y nuevas maneras de realizar las actividades.
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CAPITULO 1

1.1  Justificacion

Con el desarrollo de esta aplicacion se agilizardn los procesos de preinscripcion e
inscripcion, ya que actualmente estos procesos se llevan a cabo de forma manual en
los dias establecidos para realizar esta actividad, se proporcionard la funcién de generar
reportes en donde se visualice la informacién requerida y asi llevar a cabo la toma de
decisiones, ademas se permitira visualizar la informacién de manera adecuada y

ordenada en interfaces amigables.

Esta es la primera fase de un proyecto integral realizado en la Secundaria General
Cuitldhuac, que busca cubrir las necesidades administrativas del area académica,
otorgando modulos completos y las funciones adecuadas para la gestion de la

informacion.

Al implementar la aplicacién, los empleados dedicaran menos tiempo y recursos a las
actividades como: gestionar la informacion de los jovenes interesados en inscribirse a
la institucién, asignar grupos y turnos, y generar los reportes requeridos. Se llevaran a
cabo las medidas de seguridad necesarias para evitar el acceso de personal no deseado

al sistemay a informacién confidencial, haciendo uso del control de acceso.

Otra de las ventajas al implementar esta aplicacion es que la informacién sera
almacenada en una base de datos, lo cual provee seguridad y alto rendimiento en los

procesos de seleccion o busquedas personalizada.



1.2 Problematica

En la Escuela Secundaria General Cuitldhuac se realizan muchos procesos
administrativos diariamente, ya sea como la captura de asistencias, control de
calificaciones, creacion de reportes; y estos procesos se repiten afio con afio, dado que
jovenes de Cuitldhuac y sus alrededores asisten a esta institucion a realizar su proceso
de preinscripcion e inscripcion, pasando por procesos donde se les solicita la
documentacion correspondiente para asi poder realizar una preinscripcion e inscripcion
de manera exitosa, entre estos documentos se encuentran el comprobante de domicilio,
acta de nacimiento y el certificado de primaria en este caso, aclarando de esta forma

que el estudiante concluyo sus estudios previos satisfactoriamente.

Mediante la observacion directa se confirma el gran trabajo que hacen los empleados
por capturar la informacién en formatos realizados en el programa Excel, esto conlleva
a visualizar y manejar los datos de una manera no apropiada, ya que el personal en
algunas ocasiones dejan campos vacios o ingresan un dato erréneo y no existe alguna
validacion que les sefiale verificar esta informacion antes de asignarla al alumno, esto

perjudica al alumno e incrementa el tiempo y trabajo realizado por el personal del area.

Actualmente los procesos administrativos aun se realizan de manera no automatizada,
ya que no cuentan con un sistema que gestione la informacion tales como las
calificaciones de los alumnos o las asistencias, ademas de que la informacion se aloja
en hojas de Excel y no en una base de datos como tal, creando la posibilidad de pérdida
de informacion en un futuro, dado que no se realizan respaldos diariamente como se

haria si el sistema fuera implementado.



1.3 Antecedentes

Durante el periodo Mayo-Agosto del afio 2015 se realizé en la institucién académica
Secundaria General Cuitlahuac una aplicacion de escritorio con el nombre “Control
Escolar’, desarrollada haciendo uso de las herramientas de TI, la cual constaba de
varios médulos administrativos para el area de servicios escolares, lamentablemente
debido al poco tiempo que se le asignd a dicho proyecto este no pudo concretarse
completamente, esto origino el no poder implementar la aplicacién en la institucion, ya

que no contaba con los médulos terminados y sus correspondientes funcionalidades.

1.4  Objetivos

Objetivo General:

Desarrollar una aplicacion de escritorio con el nombre “Sistema Integral de Control
Escolar y Servicios”, para la sistematizacion de la informacion generada por la instituciéon

Secundaria General Cuitldhuac, haciendo uso de las tecnologias de la informacion.

Objetivos Especificos:

e Elaborar el analisis de requerimientos en base al estandar IEEE 830.

¢ Realizar los diagramas de caso de uso.

e Disefar la base de datos: Modelo entidad-relacion, modelo relacional y script de
la base de datos.

e Desarrollar los médulos para el proceso de preinscripcion e inscripcion.

e Generar los reportes que faciliten el proceso de inscripcion.



1.5 Alcances y Limitaciones

Alcances:

Durante el lapso de 15 semanas establecidas de enero a abril del 2016, en el proceso

para el desarrollo de software se llevara a cabo lo siguiente:

¢ ElImédulo de preinscripcion para la pre-captura de los datos de los jovenes.

e El mddulo de inscripcion permitira dar de alta al estudiante para el proximo ciclo
escolar. Dentro del médulo de inscripcion se tomara en cuenta las siguientes
caracteristicas:

o Validar automaticamente la informacion requerida por la escuela para
inscribirse.

o Comprobar que se realiz6 el pago correspondiente, el sistema solicitara
el nimero de folio del voucher presentado por el interesado.

e Elmodulo de grupos permitira realizar el proceso de asignacion de turno y grupo
a los alumnos ya inscritos, asi como generar las listas de asistencias de cada
uno.

e El méddulo de reportes permitira generar los siguientes reportes:

o Inscripcion: Este reporte podrda generarse por periodo escolar y
contendra la informacion requerida para la asignaciéon de grupos. (Datos
personales, domicilio, promedio obtenido en la primaria).

o Adeudo de Documentos: En este reporte se visualizard que documentos
debe el alumno a la institucion.

o Listas de Asistencia: Este reporte permitira a los profesores asignar la
asistencia a los alumnos y podra ser generado por periodo escolar.

e Control de Acceso: El sistema permitira crear cuentas de usuario para controlar

el acceso a la informacion.



Limitaciones:

e El sistema no permitird almacenar los documentos de los alumnos de forma
digitalizada.

e El sistema no permitira la asignacion de grupo y turno de forma automatica, esta
accion se realizara manualmente.

e El sistema no se conectara a internet.



CAPITULO 2
Marco Tedrico

2.1 Eclipse — Entorno de desarrollo

= eclipse

llustracion 0-1 Logo de Eclipse

Eclipse es una plataforma que ha sido disefiado desde cero para la construccién de
aplicaciones web y el desarrollo de herramientas integrado. Por su disefio, la plataforma
no proporciona una gran cantidad de funcionalidad de usuario final por si mismo. El valor
de la plataforma es lo que anima: el rapido desarrollo de las caracteristicas integradas

basadas en un modelo plug-in.

Eclipse proporciona un modelo comun de interfaz de usuario (Ul) para trabajar con
herramientas. Esta disefiado para ejecutarse en multiples sistemas operativos al tiempo
que proporciona la integracion robusta con cada sistema operativo subyacente. Plug-ins
pueden programar a la API de portétiles Eclipse y ejecutar sin cambios en cualquiera de

los sistemas operativos compatibles.

En el nucleo de Eclipse es una arquitectura para el descubrimiento dindmico, carga, y
el funcionamiento de los plug-ins. La plataforma se encarga de la logistica de encontrar
y ejecutar el codigo correcto. La interfaz de usuario de la plataforma proporciona un
modelo de navegacion de usuario estdndar. Cada plug-in puede entonces centrarse en
hacer un pequefio nUmero de tareas bien. ¢Qué tipo de tareas? Definir, pruebas,
animacion, edicion, compilacion, depuracion, diagramacion... el Unico limite es tu

imaginacion.



Arquitectura abierta

La plataforma Eclipse define una arquitectura abierta para que cada equipo de desarrollo
de plug-in pueda centrarse en su area de especializacion. Deje que los expertos de
repositorio construyan los extremos de la espalda y los expertos en usabilidad construir
las herramientas de usuario final. Si la plataforma est4d disefiada asi, nuevas
caracteristicas y niveles de integracion significativos se pueden agregar sin impacto a

otras herramientas.

La plataforma Eclipse utiliza el modelo de un banco de trabajo comun para integrar las
herramientas desde el punto de vista del usuario final. Herramientas que desarrolle
pueden conectar a la mesa de trabajo con anzuelos bien definidos llamados puntos de

extension.

La plataforma estd construida en capas de plug-ins, cada una de ellas define
extensiones para los puntos de extensiéon de menor nivel plug-ins, ya su vez la definicién
de sus propios puntos de extension para una mayor personalizacion. Este modelo
permite la extensién plug-in de los desarrolladores agregar una variedad de funciones
para la plataforma basica de herramientas. Los artefactos para cada herramienta, tales
como archivos y otros datos, son coordinados por un modelo de recurso plataforma

comun.

La plataforma da a los usuarios una forma comun de trabajar con las herramientas, y

proporciona una gestién integrada de los recursos que crean con plug-ins.

Desarrolladores de plug-in también se benefician de esta arquitectura. La plataforma
gestiona la complejidad de los diferentes entornos de ejecucion, tales como los
diferentes sistemas operativos o entornos de servidor de grupo de trabajo. Plug-in de
los desarrolladores pueden centrarse en su tarea especifica en lugar de preocuparse

por estos problemas de integracion.
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Estructura de la plataforma

La propia plataforma Eclipse esta estructurado como subsistemas que se implementan
en una o mas plug-ins. Los subsistemas se construyen en la parte superior de un
pequefio motor de tiempo de ejecucidon. La siguiente figura muestra una vista

simplificada.
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2.2 MySQL Workbench

L\

wviu

Workbench

llustracion 0-2 Logo de MySQL Workbench

MySQL Workbench es una herramienta visual unificada para los arquitectos de bases
de datos, desarrolladores y administradores de bases. MySQL Workbench ofrece
modelado de datos, desarrollo de SQL y herramientas completas de administracion de
configuracién del servidor, administracion de usuarios, copia de seguridad, y mucho

mas. MySQL Workbench esta disponible en Windows, Linux y Mac OS X.

Disefio

MySQL Workbench permite un DBA, desarrollador o arquitecto datos visualmente
disefio, modelo, generar y gestionar bases de datos. Incluye todo lo que un modelador
de datos necesarios para la creacion de modelos ER complejos, e ingenieria inversa, y
también ofrece caracteristicas clave para la realizacion de las tareas dificiles de gestion
del cambio y de la documentacién que normalmente requieren mucho tiempo y

esfuerzo.

Desarrollo

MySQL Workbench proporciona herramientas visuales para crear, ejecutar, y optimizar
consultas SQL. ElI Editor de SQL proporciona color resaltado de sintaxis, auto-
completar, la reutilizacion de fragmentos de SQL, y el historial de ejecucion de SQL. El

panel de conexiones de base de datos permite a los desarrolladores gestionar
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facilmente las conexiones de base de datos estandar, incluyendo MySQL. El
examinador de objetos proporciona acceso instantaneo a esquema y objetos de basen
de datos.

Administracion

MySQL Workbench proporciona una consola visual para administrar facilmente entornos
MySQL y obtener una mejor visibilidad de las bases de datos. Los desarrolladores y
DBAs pueden utilizar las herramientas visuales para la configuracion de servidores,
administracién de usuarios, la realizacién de copias de seguridad y recuperacion, la
inspeccion de los datos de auditoria, y la visualizacion de la salud de base de datos.

Panel de rendimiento visual

MySQL Workbench proporciona un conjunto de herramientas para mejorar el
rendimiento de las aplicaciones MySQL. DBA puede ver rapidamente los indicadores
clave de rendimiento utilizando el panel de rendimiento. Informes de rendimiento
proporcionan una facil identificacion y acceso a los hotspots 10, sentencias SQL de alto
costo, y mas. Ademas, con 1 clic, los desarrolladores pueden ver donde optimizar su
consulta con la mejora y facil de utlizar Visual Explain Plan.

Migracién de base de datos

MySQL Workbench proporciona ahora una solucién completa, facil de usar solucién
para la migraciébn de Microsoft SQL Server, Microsoft Access, Sybase ASE,
PostgreSQL, y otras tablas RDBMS, objetos y datos en MySQL. Los desarrolladores y
DBAs pueden convertir rapida y facilmente las aplicaciones existentes para ejecutarse
en MySQL tanto en Windows y otras plataformas. La migracion también admite la

migracion desde versiones anteriores de MySQL a las ultimas versiones
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2.3 JavaFX Scene Builder
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llustracion 0-3 Logo de Scene Builder

JavaFX Scene Builder es una herramienta de disefio visual que permite a los usuarios
disefar rdpidamente interfaces de usuario de aplicaciones JavaFX, sin necesidad de
programacion. Los usuarios pueden arrastrar y soltar los componentes de interfaz de
usuario a un area de trabajo, modificar sus propiedades, solicitar las hojas de estilo, y el
cédigo FXML para su disposicién, las cuales ellos estdan creando se genera
automaticamente en segundo plano. El resultado es un archivo FXML que a
continuacién se puede combinar con un proyecto Java mediante la unién de la interfaz

de usuario a la légica de la aplicacion.
Herramienta de disefio de interfaz de usuario

Scene Builder le permite disponer facilmente de los controles JavaFX para la interfaz de
usuario, gréficos, formas, y contenedores, de modo que usted puede crear prototipos
rapidamente interfaces de usuario. Animaciones y efectos se pueden aplicar sin

problemas durante mas sofisticadas interfaces de usuario.
Editor Visual FXML

Scene Builder genera FXML, un lenguaje de marcado basado en XML que permite a los
usuarios definir la interfaz de usuario de una aplicacion, por separado de la légica de la
aplicacion. También puede abrir y editar archivos FXML existentes escritos por otros

usuarios.
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Flujo de trabajo integrado para desarrolladores

Scene Builder puede ser utilizado en combinacion con cualquier IDE Java, pero esta
mas estrechamente integrado con NetBeans IDE. Usted puede obligar a la interfaz de
usuario para que el cédigo fuente se encargue de los acontecimientos y las medidas
adoptadas en cada elemento a través de un proceso simple, ejecutar la aplicaciéon en
NetBeans, y cualquier cambio en FXML en NetBeans también reflejar en su proyecto

Scene Constructor.

Vista previa de su trabajo

En cualquier momento de la creacién de su proyecto, usted puede ver como la interfaz
de usuario realmente se vera cuando se despliegue, sin el estorbo de los menus y

paletas de la herramienta.

Soporte CSS

Puede aplicar la apariencia de su eleccién para su disefio de interfaz gréfica de usuario,
mediante el uso de hojas de estilo. Es tan facil como seleccionar un componente de
interfaz grafica de usuario, y que apunta al archivo CSS de su eleccion desde el Panel
de Propiedades. El analizador de CSS le permite entender como especificar reglas CSS

puede afectar a aspectos de un componente JavaFX.
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2.4  JasperReports
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llustracion 0-4 Logo de JaspertReport

JasperReports es una poderosa y flexible solucién de cédigo abierto para la generacién
y gestion de informes. JasperReports es un modulo que dispone de un depdsito de
archivos que usa un sistema de carpetas, una aplicacion web que muestra todos los
informes que estan en el depdsito y un visor de dichos informes. La aplicacién web
permite subir todos los informes creados, e inmediatamente estos estas disponibles para

todos los usuarios.

El principal objetivo de este proyecto es facilitar la construccion de documentos con
contenido dindmico y su visualizacion en diferentes formatos (PDF, HTML y XML).
Cualquier output de los informes esta debidamente paginado y es posible navegar por
entre los informes usando los botones de la parte superior de la pantalla. También existe
la posibilidad de exportar los informes a formato PDF, a una hoja de céalculo de Excel o

a un documento Word.

La utilizacion de esta herramienta permite mejorar la gestién de la empresa mediante la
creacion y gestion de informes. Con una solucién de este tipo, se dispone en el tiempo
deseado de los datos indispensables para la gestion eficaz de un departamento.
También pueden seguirse facilmente los resultados obtenidos y la manera en que la
actividad progresa en funcion de los objetivos fijados. Pueden descubrirse las
tendencias y los factores claves que afectan a la actividad y a los resultados de la

empresa. (Izquierdo, 2008)
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CAPITULO 3

Metodologia

En este capitulo se plantea el uso de la metodologia Agil UP (Proceso Unificado Agil),
la cual se deriva de la muy cominmente utilizada metodologia llamada RUP (Proceso
Unificado Racional), esta metodologia se adapta al tiempo especificado para la

realizacion de este proyecto y ofrece las herramientas para una conclusion exitosa.

AUP (Proceso Unificado Agil)

Disciplines | |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation

Test

Deployment
Configuration

& Change Mgmt

Project Management

Environment r

R i i el
Iterations

El Proceso Unificado Agil de Scott Ambler o Agile Unified Process (AUP) en inglés es
una versién simplificada del Proceso Unificado de Rational (RUP). Este describe de una
manera simple y facil de entender la forma de desarrollar aplicaciones de software de
negocio usando técnicas agiles y conceptos que aun se mantienen validos en RUP. El
AUP aplica técnicas agiles incluyendo Desarrollo Dirigido por Pruebas (test driven
development - TDD), Modelado Agil, Gestién de Cambios Agil, y Refactorizacion de

Base de Datos para mejorar la productividad.

El proceso unificado (Unified Process o UP) es un marco de desarrollo software iterativo
e incremental. A menudo es considerado como un proceso altamente ceremonioso

porque especifica muchas actividades y artefactos involucrados en el desarrollo de un

17



proyecto software. Dado que es un marco de procesos, puede ser adaptado y la mas

conocida es RUP (Rational Unified Process) de IBM.

AUP se preocupa especialmente de la gestiébn de riesgos. Propone que aquellos
elementos con alto riesgo obtengan prioridad en el proceso de desarrollo y sean
abordados en etapas tempranas del mismo. Para ello, se crean y mantienen listas
identificando los riesgos desde etapas iniciales del proyecto. Especialmente relevante
en este sentido es el desarrollo de prototipos ejecutables durante la base de elaboracion
del producto, donde se demuestre la validez de la arquitectura para los requisitos clave

del producto y que determinan los riesgos técnicos.

El proceso AUP establece un Modelo mas simple que el que aparece en RUP por lo que
relne en una Unica disciplina las disciplinas de Modelado de Negocio, Requisitos y
Andlisis y Diseno. El resto de disciplinas (Implementacion, Pruebas, Despliegue,

Gestién de Configuracion, Gestion y Entorno) coinciden con las restantes de RUP.

También se hace mencion del plan de gestion de Riesgos, en el cual se describen de
forma detallada los posibles riesgos que podrian presentarse antes, durante y después
del desarrollo del proyecto, asi mismo también los requerimientos de forma clara y

precisa.

18



3.1 Primera Fase - Inicio

3.1.1 Plan de Gestién de Riesgos

A continuacion, se enlistan algunos de los riesgos y su descripcién identificados para la

realizacion de este proyecto.
1. Atraso en las tareas
Percances o limitaciones que impidan el avance en la realizacién de las tareas.
2. Contraer una enfermedad

Cambios negativos en la salud que perjudiquen el desarrollo de las actividades en

tiempo y forma.

3. Pérdida de equipo

Pérdida parcial o total de un equipo de computo el cual sea utilizado para el desarrollo

del modulo y cada una de sus funciones.

4. Robo

Clonacion o robo de informacién durante el desarrollo del proyecto por agentes externos

a la organizacion.

5. Inexperiencia

Falta de conocimientos sobre las tecnologias a utilizar por parte del personal que

desarrollara partes que conforman el sistema.

6. Falta de herramienta

Al realizar una actividad y no tener la herramienta necesaria para un optimo desarrollo

de las actividades en las cuales se incluyen hardware y software.
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7. Pérdida deinformacién

La computadora en la que este almacenado el proyecto se formatee, o bien se borren

sin querer algunos modulos del sistema.

8. Desastre natural

Cambios climéticos que puedan provocar perdida o dafio en el equipo.

9. Cortos circuitos

Dafios en el cableado eléctrico de la empresa provocados por falta de mantenimiento u

otros.

10. Cambios en el sistema

Modificaciones imprevistas en el sistema por peticién del usuario las cuales impliquen

invertir tiempo.

11. Amenazas de software malicioso

Ataques de virus informaticos en el equipo durante la navegacién en internet en busca

de informacion necesaria o requerida para complementar las tareas del proyecto.

12. Gran tamarfio del proyecto

El tamafio del proyecto no esta definido correctamente en el tiempo estimado ya que el

tiempo asignado esta limitado a las tareas que con llevan mas tiempo.

13. Dificultad en la integracion

Puede haber detalles al implementar el médulo debido a que los modulos se han

formulado de forma separada.

14. El proceso del proyecto no es controlado

Las actividades no se encuentran bien distribuidas de acuerdo al tiempo.
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15. Inexperiencia del usuario final

Falta de capacitacion en el personal sobre el sistema que se pondrd en practica al

término de este proyecto.

16. Los usuarios no estan comprometidos con el proyecto

Falta de interés del usuario final acerca del sistema que se realiza debido a que estan

acostumbrados a utilizar herramientas basicas.

17. Los usuarios no cooperan con el equipo de trabajo.

Los usuarios finales no aportan la informacidon necesaria para la realizacion del proyecto.

Para un informe detallado de los riesgos y su grado de importancia véase ANEXO 1

Gestién de Riesgos
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3.2 Segunda Fase - Elaboracion

3.2.1 Modelo de Requerimientos.

Requerimientos funcionales

Requerimientos no funcionales

Control de Ingreso del usuario: El
sistema serd capaz de validar los datos
ingresados y verificar si el usuario se
encuentra dado de alta en la base de
datos.

Requisitos de Rendimiento: El sistema
serd basado en un framework (Marco de
Trabajo) que le permitira llevar a cabo las
consultas y visualizacion de las ventanas
de manera rapida y efectiva.

Administrar Usuarios: En este médulo
el usuario con permisos de administrador
podré dar de alta a nuevos usuarios 0 en
dado caso darlos de baja.

Seguridad: El sistema serd capaz de
verificar que personas externas, sin una
contrasefia de usuario o administrador
ingresen al sistema, al igual que se
validan campos en cada uno de los
modulos.

Consultas de informacion: Se podran
generar consultas en busca de
informacién requerida por los empleados,
con respecto al alumnado.

Fiabilidad: El usuario podra gestionar
informacion de manera confiable,
visualizando informacién integra, ademas
de que se mostraran notificaciones de
ayuda.

Modificar Informacién: En cada mdodulo
el usuario podra modificar la informacion
en caso de ingresar un dato mal
formulado.

Disponibilidad: El sistema podra ser
usado cuando el usuario asi lo requiera,
ademas de que la base de datos estara
disponible en tal momento.

Realizar preinscripciones: El usuario
serd capaz de registrar la informacion
previa de los solicitantes que quieran
pertenecer al alumnado de la institucion.

Mantenibilidad: El usuario podra
manejar el sistema con la ayuda del
manual de usuario, el cual muestra cada
una de las partes del sistema y su
respectiva funcion.

Realizar inscripciones: Los solicitantes
registrados en preinscripcion seran
registrados en este médulo de manera
formal como alumnos de la institucion.

Asignar grupos y turnos: Una vez
registrado un nuevo alumno, se le
asignara un grupo y turno.

Realizar reporte de asistencias: Se
generard, listas de asistencia para llevar
el control de faltas del alumnado.

Realizar reporte de calificaciones: El
usuario podra generar un reporte de las
calificaciones generales del alumnado, o
de forma especifica.
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Los requerimientos funcionales y no funcionales son de suma importancia para el

desarrollo del sistema, para un informe detallado véase ANEXO 2 Modelo de

Reqguerimientos

3.2.2 Modelo de Disefio

En esta seccidn se muestra de manera visual el funcionamiento del sistema, y los casos

de uso, los cuales permiten apreciar la interaccion de los usuarios con el sistema.

Casos de Uso
Caso de uso de ingreso de usuarios

En este caso de uso de muestra la interaccion del usuario con el sistema al

ingresar a este.

Acceder al Slsbem)
j : Proc&;ar Enva:ja)

Usuario

Iniciar el Sisterma

llustracion 0-1 Caso de uso de ingreso de usuarios
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Caso de uso administrar usuarios

En este caso de uso se muestra la forma en cémo se lleva a cabo la

administracion de usuarios, en el cual existen dos tipos de usuarios, directivo y

_j}_ /aéeglstrar NUEVOS usuar|09

Dlrectwo
Modificar informacion de usuano)

Usuario

administrador.

2R

/s

Administrador

llustracién 0-2 Caso de uso administrar usuarios

Caso de uso de Consultar informaciéon del sistema

Este caso de uso muestra las funciones a las actividades que podran llevar a
cabo los usuarios, tales como consultar informacion de preinscripciones,

inscripciones, consulta de grupos y consulta de reportes.

i Gonsultar preinscr ipcionea Gonsultar inscr‘pcion&D

~ [d
7/
Y (Extends) $Extends)
N /
Directivo BN /e
{Extends}

Gmsulta' informacion del sishem@{ -------- Consultar grupos
‘\k'{ Extends}
\
Usuario
Consultar reportes

Administrador

[lustraciéon 0-3 Caso de uso de consultar informacién del sistema.
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Caso de uso de modificar informacion

En este caso de uso se muestra la interaccion del usuario con el sistema al
realizar la actividad de modificacién de la informacién, y se especifica claramente

que es lo que se modificara.

i G’Iodiﬁcar preins:ripcionea { Modificar inscripciones ’
N

/
> {Extends} yExtends}
N /
f Directivo Y &

@ndiﬁca‘ informacion del sisbema{- - = —{ExXEemA) _{odificar grupos
&{Excends}
\
Usuario
Modificar reportes

Administrador

[lustraciéon 0-4 Caso de Uso de Modificar informacién

Caso de Uso de Modificar Inscripcion

En este caso de uso se muestra como se lleva a cabo la administraciéon de

preinscripciones, y los procesos dentro de ellas.

Consultar preinscripcione} ————— Cncluders Seleccionar Datos

l{ Extends}
¥
Administrar Preincn'pciéD<- - — = dExeends) -Gealizar Preinscripcio’D
Usuario /}EXEEMS}

J
1

Modificar Pre'nscripcionea- ————— {Inglpde) Seleccionar Datos

llustracién 0-5 Caso de Uso de Administrar Preinscripciones
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Caso de Uso de Administrar Inscripcion

En este caso de uso se visualiza la actividad de realizar inscripciones llevada a

cabo por el usuario al interactuar con el sistema.

Consultarlnscripcionea- - = = = = dInedude) = f el onar Datos

l{Extends}
Y
Administrar Inscripcion J=<- — = - - ezt _{poipar Inscripcidn
Usuario '}EXtEMS}

f
1

Modiﬁcarlnscripcioneg— wrrrrr G LICy. Seleccionar Datos

llustracion 0-6 Caso de Uso de Administrar Inscripcion

Caso de Uso de Asignar grupo y turno

En este caso de uso se muestra visualmente como se realiza la interaccion del

usuario con el sistema al realizar la asignacion de grupo y turno a cada alumno.

Consultar grupo y wrnD— - = = = = ilmelvdel o f oo onar Datos

i Extends}
!

Y

Asignar grupo y me-é ————— {Exeendal Ingresar datcs

Usuario QExtends}

Modificar grupo v tumD— - = = = - thuelude} Seleccionar Datos

llustracion 0-7 Caso de Uso de Asignar Grupo y Turno
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Base de Datos

Modelo Relacional

gt
1

IdInsaripcion

Se puede

CURP

puede

Preinscripcion

Fecha de nacimiento

9,
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Modelo Entidad-Relacioén

_| solicitudpreins
idsolicitud INT(11)

apaterno YARHAR(SO)

nombre WARCH AR{S0)

calle ¥ARCHAR(SD)
num ero YAaRCHARCZD)
colonia ¥ ARCHAR(SO)
locdidad VARCHAR{SD)
telefono YARCHAR(15)

_ datotutor v
idbator INT( 113
apakerno YARCHAR(S0)
amaterna VARCHARISO)
nombre YARCHARIED)
parentesco YARCHAR{SO)
nivelestudio WARCHAR] 100}
ocupacion YARCHAR(100)
Fracimients YARCHAR{SO)
curp WARCHAR(30)
telcasa W ARCHAR] 15)
telcelular W ARCHAR{1S)
domicilio VaRCHAR] 100}
cp INT{10)

Fiddumno INT(11)

ciclo_escolar VARCHAR{SD)
esc_proced Y ARCHAR{100)
clave_esc MARCHAR{SO)

arnaterno WARCHAR(SD)

dia_cumpleanio VARCHAR(SD) |4+

mes_cumpleanio WARCHAR(SO)
anio_cumpleanio W ARCHAR{SD)

—i<

2 idsolicitud TNT{11)

_| docrecibidos v

id_documentas INT(3)
acta_nacimiento BIT(1)
curp BIT{1}

conskancia BIT{1}
comprobante BIT(1)

ife BIT( 13

fotografias BIT(1)

observaciones WARHAR]Z50)
>

_| datoalumno v

iddumno INT{11}
apakerno YWARCH AR(S0)
amaterno YARCHAR(SO)
nombre WARCHAR(S0)
discapacidad ¥ ARCHAR] 150}
peso DOUELE

estatura DOUELE

curp YARCHARIZS)
gsanguineo ¥ ARCHARY 25
sexn VARCHAR(ZD)

beca Y ARCHAR{ 100)
domicilio WARCHAR( 1500
locdidad WARCHAR(S0)
municipio YARCHAR(SO)
cp INT(11)

telefono YARHAR(1S)
Inacimiento YARCHAR] 100}

H—

fracimiento YARHAR100)
naciondidad YARHAR(SO)
alergia YARCHAR] 150)

ciclo_escolar VARCHAR{40)
>

[————————
M

_usuarios v
idusuario BIGINT{20)
nombre YARCHAR{SO)
apaterno YARCHAR{SO)
arnaterno YARCHAR(SO)
contrasenia ¥ ARCHARLSO)
nivel YARCHAR(S0)
grupos WARCHAR(S0)

activo TINYIMT{1)
>
f—————— —Ii<
|
|
|
|
|
|
|
|
| datopadke v
idpadre INT{11}

apaterno YARCH AR(SO)

arnaterno YARCHAR(SO)

nombre WARCHAR(70)

curp WARCHAR(Z0)

dia_nac WARCHAR(3)

mes_nac WARCHARL1S)

anio_nac YARCHAR(10)

domicilio ¥ARCHAR{ 1500

colonia Y ARCHAR{100)

cp INT{11)

telcasa YARCHAR( 15)

telcel YARCHAR( 15)

email Y ARCHAR(100)

locdresidencia WARCHAR] 100)

muniresidencia W ARCHAR] 10070

ecivil ¥ ARCHAR(40)

nivestudio WARTHAR{SO)

ocupacion ¥ AR CHAR{S0)
Fiddumno INT(11)

= info_solicitante_dato

= dato_alumno_info
= info_alumno_dato

= info_visualizar_pre

_| datomatke ¥
idmadre INT{11)
apaterno WARCHAR(S0)
amaterno WARHAR(S)
nombre YARCHAR(70)
curp VARCHARIZO)
dia_nac VARHAR{I)
mes_nac VARCHAR{1S)
anio_nac YARCHAR( 10}
domicilio YARCHAR( 150)
colonia Y ARCHAR{100)
cp INT{11)
telcasa W ARCHARE 15)
telcel YARCH AR 15)
email ¥ ARCHAR(100)
locdresidencia YARCHAR] 100}
muniresidencia ¥ ARCHAR] 100)
ecivil ¥ ARCHAR40)
nivestudio YARCHAR{SO)
ocupacion ¥ ARCHAR{SO)
iddumna INT(11}

@ datodumno_idalurnno INT(11)
>
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3.3 Tercera Fase — Construccion

En esta fase se llevd a cabo la programacién de cada uno de los maddulos
correspondientes, haciendo uso de distintas tecnologias y herramientas para la
elaboracion del sistema, para el disefio de las interfaces (Colores, tamafos, imagenes,
etc.), la posicién de cada uno de los componentes (Botones, cajas de texto, listas, tablas,
etc.) , la programacién de la funcionalidad de botones, enlaces, conexién a base de
datos, llenado de tablas y listas con informacion almacenada previamente en la base
de datos, ademas de los procedimientos para la generacion de reportes. A continuacion,

se enlistan los mddulos correspondientes:

Inicio de Sesion:

Inicio de Sesion

CUITLARUSS

Esc. Sec. Gral

Menu Principal:
o
@ e Usuario Activo: ... ”ﬂh
Tt
CUrry A RUAC

Inscripeion

Esc. Sec. Gral
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CAPITULO 4

4.1 Evaluacion de Resultados

Para evaluar la funcionalidad de la aplicacion se llevaron diversas pruebas durante y
después del desarrollo de esta, durante el proceso de programacion de funcionalidad
se ejecuto la aplicacién con mucha frecuencia para observar el comportamiento de cada
uno de los componentes y la éptima conexion a la base de datos, ademas de pensar en
las posibilidades de uso inadecuado por parte del usuario, esto conllevd a generar
validaciones para distintos casos en los cuales el usuario pudiese equivocarse y

provocar perdida de informacion.

CAPITULO 5

5.1 Conclusiones

El proyecto ha logrado cumplir todos los objetivos basicos que se habian propuesto y

respetando las especificaciones planteadas.

Se han desarrollado diferentes modulos que permiten gestionar la informacién de los
estudiantes y la organizan. Todo esto se realiza utilizando una estructura modular que
permite una facil extensibilidad de la aplicacion, lo que ha permitido que personal laboral
colaboren con el proyecto proporcionando ideas y métodos, utilizando un sistema de

comunicacion con ellos, contando finalmente el proyecto una variedad de modulos.

Por otra parte, se ha creado una agradable interfaz que da la sensacion de rapidez al ir
mostrando los resultados de informacién conforme son consultados en la base de datos.

Esto permite que la experiencia del usuario sea satisfactoria.
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El sistema ha sido probado en diferentes equipos de cdmputo con satisfactorio
resultado, gracias a que ha sido desarrollado empleando estdndares y tecnologias

abiertas.
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CAPITULO 7

7.1 Anexos

7.1.1 ANEXO 1_ Gestion de Riesgos

ANALISIS CUALITATIVO

Escala de impacto de un riesgo

Condiciones definidas para escala de impacto de un riesgo sobre los principales
objetivos del Proyecto
Objetivo Escalas Relativas o Numéricas
del Muy : Moderado/0.2 Muy
Proyecto Bajo/0.05 Bajo/0.10 0 Alto/0.40 Alto/0.80
Aumento de | Aumento Aumento del Aumento del Aumento
Coste coste del coste | Coste del 10- Coste del 20- del Coste
insignificante <10% 20% 40% >40%
Aumento de Aurdnslnto Aumento del Aumento del Aumento
Tiempo coste tiemno Tiempo del 5- | Tiempo del 10- | del Tiempo
insignificante b 10% 20% >20%
<5%
L Areas del , Reduccién del | El elemento
Disminucion Areas del ,
Alcance Alcance terminado
del Alcance . Alcance .
Alcance Secundari o inaceptables | del proyecto
apenas Principales | fecti
erceptible as afectadas para € efectivamen
b afectadas patrocinador | te inservible
., S(.)IO I‘?S La Reduccion Reduccién de | El elemento
Degradacion | aplicacion de | lidad I lidad inad
_ de la Calidad | es muy e la Calida la calida terminado
Calidad . requiere la inaceptable del proyecto
apenas exigentes 9 :
. aprobacién del para el efectivamen
perceptible se ven ; ; i .
patrocinador patrocinador | te inservible
afectadas
Probabilidades de impacto
MATRIZ DE PROBABILIDAD E IMPACTO
Impacto Muy Alto Alto Moderado Bajo Muy Bajo
Probabilida 0.80 0.40 0.20 0.10 0.05
Muy Alta 0.90 0.18 0.09 0.05
Alta 0.70 0.14 0.07 0.04
Media 0.50 0.20 0.10 0.05 0.03
Minima 0.30 0.24 0.12 0.06 0.03 0.02
Insignificante 0.10 0.08 0.04 0.02 0.01 0.01
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Categoria del Riesgo (Impacto/*Probabilidad)

Categoria del Riesgo

A Alto De 0.24 a 0.14
M Moderado | De 0.12 a 0.06
B Bajo De 0.05a0.01

La categoria muestra la importancia de cada riesgo, asignandoles una prioridad por el

posible impacto significativo sobre el Proyecto, con el fin de analizarlos y darles una

estrategia de solucion.
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Descripcién

Proba-
bilidad

Impacto

Categoria

<

=

Estrategia de Mitigacién y/o Plan de Contingencia

R1

Atraso en las tareas

0,6

0,14

Definir un tiempo especifico para cada una de las tareas.

Dar prioridad a la tarea mas importante.
Verificar el avance de esa tarea.
Prever los posibles resultados.

R2

Contraer una
enfermedad

0,7

0,5

Listar cada una de las tareas a evaluar.
Identificar la tarea mas importante.
Realizar la tarea en casa.

R3

Pérdida de equipo

0,7

0,5

05 |

Buscar las alternativas de solucion.
Reunir los recursos monetarios.

Adquirir un equipo de computo lo mas pronto posible.

R4

Robo

0,7

0,5

Verifica los respaldos existentes
Identificar la versibn mas actualizada
Trabajar en la version actualizada.

R5

Inexperiencia

0,6

0,14

Abordar los temas sobre las tecnologias a utilizar.
Solicitar un asesoramiento en el tema.
Poner en practica los conocimientos adquiridos.

R6

Falta de
Herramienta

0,7

0,6

Identificar la herramienta necesaria
Investigar la herramienta.
Adquirir la herramienta.
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Categoria

# Descripcion Elrl?g);d Impacto Estrategia de Mitigacién y/o Plan de Contingencia
< | =
Perdida de o Locali_zar la dltima actl_JaIizacién' respaldada en el equipo
R7 informacion 0,1 0,02 e Trabajar sobre la version actualizada
e Respaldar la informacién en dispositivos externos para prevenir
perdidas posteriores
e Respaldar la informacion.
R8 | Desastre natural 0.5 0.2 e Apagar el equipo y desconectarlo.
e Posicionarse en un lugar seguro.
e Detectar las fallas que provoco el corto circuito
R9 | Cortos circuitos 0.8 0.18 e Avisar a mantenimiento para que realice la reparacion del cableado
afectado.
e Verificar que haya sido instalado un interruptor.
Cambios en el e Verificar si el cambio_ es necesario . _
R10| 0.7 0.28 X e Tomar en cuenta el tiempo que tomara dicho cambio.
sistema e Presentar los cambios del tiempo al usuario y la decision tomada.
e Firmar un acuerdo.
R11 Amenazas de X e Detectar la unidad afectada.
software malicioso e Analizar la unidad haciendo uso de un antivirus.
e Analizar las unidades externas antes de abrir algin archivo.
Gran tamafio del o Dete_rminar gl tiempo necesario para realizgr _eI proyecto.
R12 proyecto X ¢ Analizar el tiempo para cada una de las actividades del proyecto.
e Firmar un acuerdo en donde se especifique que ambas partes estan
e de acuerdo con el tiempo especificado.
Dificultad en la e Verificar cada uno de los médulos.
R13|. . X e Asignar las partes fundamentales del médulo y agregarlo al médulo
integracion principal
e Realizar pruebas de funcionamiento.
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Categoria

L, Proba- : - ., : .
# Descripcion bilidad Impacto Estrategia de Mitigacion y/o Plan de Contingencia
< | =
El progreso del - o
R14 rop egto no es e Verificar el cronograma de actividades.
proy lad e Asignar un tiempo real a cada actividad.
controlado e Realizar la actividad en tiempo y forma.
Inexperiencia del -
R15 p. final X e Evaluar al usuario final.
usuario fina e Capacitar al usuario en torno al sistema.
Los usuarios no
estan L .
tid e Pedir opiniones a los usuarios.
R16 | COMprometidos con e Mostrar avances continuos.
el proyecto
Los usuarios no e Buscar el momento oportuno para solicitar la informacion requerida
R17 | cooperan con el X al usuario.

equipo de trabajo

e Realizar lluvias de ideas con los usuarios.
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Andlisis Consolidado de Riesgos por Categoria

Categoria Total
Bajo 1 10%
Medio 1 10%
Alto 4 40%
Muy Alto
g:: (Ieral 10 100%
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Atraso en las Tareas

Definir un tiempo especifico para cada una de las tareas.

@

¢ Darprioridad a la tarea mas importante.

v

e Verificar el avance de esa tarea.

il

[

¢ Preverlos posibles resultados

e
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Contraer una Enfermedad

e Listar cada una de lastareas a evaluar

¢ |dentificar 1a tareas mas importante

)

¢ Realizar la tarea en casa|
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Pérdida de Equipo

* Buscar las alternativas de Solucion

* Peunir bs mousos mone@nos

Adquinr unequipo de computo ko mMas pomo posible.

zx A2

Robo

41
¢ Verifica los respaldos existentes

P
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Inexperiencia

¢ Abordar los temas sobre |as tecnologias a utilizar

@
ola)

¢ Solciarun asesommiemosobre eltema

%
W

¢ Ponerenprctia ke conacimiemos adquindcs

P
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Falta de Herramienta

Identificar la herramienta necesaria

3 A

/)
"’v.
‘-

¢ Investigarla herramienta
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Pérdida de Informacion

Localizar |13 actualizacion respaldada en el equipo.
/\/9:
o
HWEMMNYW

¢ Trabajar sobre |a version actualizada.

&2

HEMI16

Respaldar |3 informacion en dispositivos externos
Para prevenir pérdidas postericres.
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Desastre Natural

¢ RespaldarInformacion.

Apagar el equipo vy desconectarlo.

‘o

Posicionarse en un lugarseguro.
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Cortos Circuitos

+ Detectar las fallas que provocd el corto circuito.

T/

Avizar a manteni miento para que realice |a reparacidn del cableada
afectadao.

+ “erificar que haya sido instalar unirterruptor.

@~
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Cambios en el Sistema

« “arificar =i el cambio es necesario.

*  Tomar en cuents el tiermpo que tomara dicho cambio.

Presentar los cambios del tiempo al usuario v la decision tomada.

[

* Firmar un acuerdo.
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Armenazas de Software Malicioso

¢ [Detectar |3 unidad afectads.
1
o

¢« Analizar |3 unidad haciendo uso de un antiwvirus.

Analizar las unidades externas ante=s de abrir un archivo.

ot
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Gran tamano del provecto

+ [Determinar el tiempo necesario para realizar el proyvecto,

V)

Analizar el tiempo para cada una de las actividades del proyacto.

Firmar un acuerdo endonde seespecifique que ambas partes estan de
acuerdo con el tiempo especificado.

Sy
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Dificultad en |a integracion

¢ Verificar cada uno de los modulos.

Asignar las partes fundamentales del médulo y agregarlo al médulo
principal.

¢ Realizar pruebas de funcionamiento.
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El progreso del proyecto no es controlado

+ Verificar el cronograma de actividades.

+ Asignar untiempo real a cada actividad.
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Inexperiencia del usuario final

+ Ewvaluar al uzuario final

Capacitar al usuario en torno al sistema.

£~
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Los usuarios no estan comprometidos con el proyecto

* Fedir opiniones alos usuarios.

* Mo=trar avances continuos.

g
i =
|
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Lo= usuarios no cooperan con el equipo de trabajo

Buscar el momento oportuno para solicitar |2 informacidn requerida
Al usuario.

&

i

#« Realizar lluwia de ideas con los usuarios

P,

W
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7.1.2 ANEXO 2_ Modelo de Requerimientos

Introduccién

Este documento es una herramienta estandarizada y apoyada en la norma IEEE-830,
para el control, levantamiento y Especificacion de Requisitos Software (ERS) para la
elaboracion de la Aplicacion de escritorio “SICES (Sistema Integral de Control escolar)”,
la cual sera desarrollada en beneficio de la escuela “Secundaria General Cuitlahuac’.

Esta aplicacion serd utilizada en el area de servicios escolares.

Hacer uso de las nuevas tendencias informaticas es de suma importancia y mas cuando
se trata de administrar una gran cantidad de informacién, con el desarrollo de la
aplicacion SICES, se le brindara a la escuela secundaria una herramienta que beneficie

tanto al personal administrativo como a la comunidad estudiantil.

Propésito

El presente documento tiene como proposito definir las especificaciones funcionales y
no funcionales para el desarrollo de una aplicacién de escritorio, el cual permitira al
personal administrativo tener un control de la relacion resultante entre el alumno y la
escuela, es decir preinscripciones, inscripciones, grupos, listas de asistencias y reporte
de calificaciones. Estos requisitos seran obtenidos mediante una entrevista con el
cliente, observacion directa, ademas de cuestionarios realizados al personal
administrativo de la escuela el cual nos expresara sus necesidades de las cuales
nosotros debemos interpretarlas para asi crear un lenguaje intermedio entre el cliente y

nosotros para el desarrollo de la aplicacion.

Ambito del sistema

En este documento se trata de especificar de manera completa las necesidades del
cliente el cual expresa la necesidad de contar con una aplicaciéon que le ayude de una
manera eficiente y rapida realizar sus actividades cotidianas en relacion a la

administracion con relacién a la comunidad estudiantil de la escuela Secundaria General
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Cuitlahuac Lo importante de la aplicacion es que se podra almacenar y consultar

informacién de una manera rapida, eficiente y segura.

Personal involucrado

Nombre Cristino Blanco Reyes

Rol Programador
Categoria profesional Estudiante de Ingenieria en ITI
Responsabilidad Tener el producto “a tiempo”, “bajo presupuesto” y con los

requisitos de calidad definidos.
Terminar el proyecto con los recursos asignados.
Coordinar los esfuerzos generales del proyecto,
ayudando a cada uno de sus integrantes a cumplir sus
objetivos particulares. Al final, se cumplird el objetivo
general.
Cumplir con éxito las diferentes fases de un proyecto,
utilizando herramientas de administracion.
Cumplir con las expectativas del cliente.
Determinar las necesidades esenciales y no esenciales,
asi como las que son de segundo nivel.
Verificar si los requisitos especificados son los correctos.
Construir el documento de requisitos de usuarios.
Informacién de 4662@utcv.edu.mx
contacto

Nombre Cristino Blanco Reyes

Rol Programador.
Categoria profesional Estudiante de Ingenieria en ITI
Responsabilidad Reducir la complejidad de la aplicacion

Explorar los diferentes lenguajes disponibles para el
ambiente seleccionado.

Seleccionar el lenguaje apropiado y lenguaje de
programacion.

Explorar diferentes herramientas de desarrollo
(compiladores, depuradores, etc.) disponibles para el
lenguaje seleccionado.

Entregar el cbédigo ejecutable de acuerdo a las fechas
presupuestadas.

Mantener el cédigo eficiente y adaptable para ser unido
con el cédigo de otros programadores.

Informacién de 4662@utcv.edu.mx
contacto

Definiciones, acrénimos y abreviaturas

Nombre Descripcion

ITI Ingenieria en Tecnologias de la informacién
ERS Especificacion de requerimientos software
IEEE Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos
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| NA No aplica

Referencias

Titulo del documento Referencia

Estandar IEEE 830-1998 IEEE Recommended practice for software
requirements  specification. Articulo
obtenido de la web del instituto de
ingenieros  eléctricos 'y electrénicos
(Institute of Electrical and Electronics
Engineers). http://www.computer.org/

Resumen
Este documento consta de tres secciones. En la primera seccion se realiza una
introduccion al mismo y se proporciona una vision general de la especificacion de

recursos gue se manejaran en la aplicacion.

En la segunda seccion del documento se realizan una descripcion general de la
aplicacion de escritorio “Sistema Integral de Control escolar y Servicios (SICES)”, con el
fin de conocer de que tratara ésta, Los datos asociados y los factores, restricciones,

supuestos y dependencias que afectan al desarrollo.

Por dultimo, la tercera secciéon del documento es aquella en la que se definen

detalladamente los requisitos que debe satisfacer a la aplicacion.

Descripcién general

Perspectiva del producto

Se plantea generar una aplicacion de escritorio la cual tenga la capacidad de poder
administrar la relacion generada entre los alumnos y la escuela, esta aplicacion contara
con una base de datos a la cual podra hacer consultas el personal administrativo de la
escuela, esto con el fin de poder realizar las funciones de busqueda de una manera facil

y rapida. La aplicacion sera desarrollada bajo el lenguaje de programacion java el cual
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brinda la oportunidad de ser multiplataforma es decir podra correr bajo cualquier sistema

operativo.

Otro punto muy importante que la aplicacion presentara es el trabajo mediante red por
lo cual el sistema podra ser utilizado por varios usuarios a la vez, la informacién sera
almacenada en una base de datos alojada en un servidor para poder mantener la

integridad y disponibilidad de la informacién proporcionada

Funciones del producto

El producto a desarrollar (SICES) pretende ser de gran utilidad para el personal
Administrativo de la Escuela Secundaria General Cuitlahuac ya que le ayudard a
simplificar funciones que realiza cotidianamente, ademas de agilizar procesos que se

realizan con el inicio o fin de un ciclo escolar dentro de estas funciones podemos definir:

Preinscripciones

e Inscripciones

e Gruposy Turnos

e Listas de Asistencias

¢ Reporte de Calificaciones

e Generar Documentos en varios formatos.

Esta aplicacion sera utilizada por dos tipos de usuarios a los que nombraremos
Administrativo y Usuario los cuales tendran ciertos privilegios, asi como restricciones

dentro de la aplicacion.

Administrativo: este usuario tendra acceso total al sistema, sus restricciones para los
cambios seran nulas ya que contara con todos los permisos para insertar, eliminar,
modificar y consultar todos los datos e informacion que se encuentre en el sistema.
También el sera el Unico que podréa tener acceso para poder introducir usuarios en el
sistema asignandoles un nombre de usuario y su contrasefia de acceso, para que los

usuarios tipo administrativo puedan ingresar al sistema.
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Usuario: a diferencia del tipo de usuario directivo, el administrativo solo podra realizar
funciones relacionadas a los alumnos como preinscripciones, inscripciones,
asignaciones de grupos, control de asistencias, reporte de calificaciones, asi como la

generacién de otro tipo de documentos relacionados al alumno y la escuela.

Este tipo de usuario no podra ingresar al médulo de Usuarios.

Caracteristicas de los usuarios

Tipo de Usuario Directivo

Formacién Director académico
Habilidades
Actividades Tendré control total de la Aplicacién, sera

guien pueda agregar o eliminar usuarios,
ademas de todas las funciones con las
gue contara la aplicacion.

Tipo de Usuario Administrativo

Formacion Secretariado
Habilidades
Actividades Solo podra tener acceso a las funciones

administrativas de la aplicacion como:
preinscripciones, inscripciones asi como
generar reportes o0  documentos
relacionados al alumno.

Restricciones

Para la ejecucion de la aplicacién se debera contar con la maquina virtual de

java (seré proporcionada en el disco de instalacion).

e Solo podran tener acceso a la aplicacion usuarios que estén validados y dados
de alta en la base de datos de la aplicacion.

¢ Dependiendo del tipo de usuario seréan las caracteristicas a las cuales podra

tener acceso a la aplicacion.

e Aplicacién para implementarse localmente.
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e Lenguaje y tecnologia en uso: java, javaFX y MySQL.
o El sistema se disefiara segun el modelo cliente-servidor para su implementacion

en redes locales.

Suposiciones y dependencias

e Se asume que los requisitos aqui descritos son estables.

e Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema debe cumplir los requisitos
indicados para garantizar una ejecucion correcta de la misma.

e Se asume que el equipo en el que se instalara cuenta con el sistema operativo

Windows 7

Mejoras futuras

La aplicacion a realizar solo estard destinada a tener un control administrativo de la
relacién entre la escuela y el alumno dentro de las mejoras futuras se podria agregar un
médulo o funciébn que relacione al personal que labora en la escuela, asi como

profesores y sus respectivas materias

Requisitos especificos

Requerimientos funcionales

Identificacion del RFO1

requerimiento

Nombre del requerimiento Control de Acceso

Caracteristicas Los usuarios deberan identificarse para acceder

a cualquier parte del sistema ingresando su
nombre de usuario y contrasenia.

Descripcion del requerimiento  Todo usuario debera de autenticar su cuenta para
poder ingresar al sistema y el software es
encargado de verificar que sus datos estén
registrados en la base de datos. Y de ser asi
asignarle sus permisos ya sea como Directivo o
Administrador e ingresarlos al sistema de no
estar registrados mostrarles un mensaje de
advertencia.

Identificacion del RFO02
requerimiento
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Nombre del requerimiento Administrar Usuarios

Caracteristicas Solo el Directivo podra registrar usuarios en el
sistema de los cuales debera de ingresar los
datos personales y agregar su hombre de usuario
y contrasefia del usuario.

Descripcion del requerimiento  El directivo podra registrar, modificar, eliminar y
consultar el total de usuarios con los que cuente
el software para con ello tener un control total de
los usuarios que ingresen al sistema y saber el
nivel de acceso de cada uno de ellos.

El administrativo no toma ningun papel dentro de
la administracion de cuentas de usuario.

Identificacion del RFO03

requerimiento

Nombre del requerimiento Consultar Informacién

Caracteristicas El usuario podra realizar consultas en el sistema

Descripcion del requerimiento  El tipo de usuario directivo sera quien pueda
realizar consultas en cualquier modulo, la Unica
restriccién de usuario administrativo sera que no
podra realizar consultas en el médulo Usuarios.

Identificacion del RFO4

requerimiento

Nombre del requerimiento Modificar Informacion

Caracteristicas El usuario podra realizar modificaciones

Descripcion del requerimiento  El usuarios Directivo podra realizar cualquier tipo
de modificacién, el usuario administrativo solo
podra realizar modificaciones a datos
relacionados con los alumnos

Identificacion del RFO05

requerimiento

Nombre del requerimiento Realizar Preinscripciones
Caracteristicas El usuario podra realizar Preinscripciones

Descripcion del requerimiento  El usuario podra realizar preinscripciones
ingresando datos del aspirante como escuela de
la que proviene, nombre, fecha de nacimiento y

Sexo.

Identificacion del RFO06

requerimiento

Nombre del requerimiento Realizar Inscripciones
Caracteristicas El usuario podra realizar Inscripciones

Descripcion del requerimiento  Ambos usuarios podran realizar Inscripciones
ingresando datos del alumno como nombre,




fecha de nacimiento direccién, teléfono, curp,
tutor, madre, padre

Identificacion del RFO07

requerimiento

Nombre del requerimiento Asignar Grupos y Turnos
Caracteristicas El usuario podré asignar grupos

Descripcion del requerimiento  Ambos usuarios podran asignar grupos a los
alumnos una vez inscritos o guardados en base

de datos
Identificacion del RFO8
requerimiento
Nombre del requerimiento Realizar Reporte de Asistencia
Caracteristicas El usuario podra realizar reporte de calificaciones

Descripcion del requerimiento  El usuario podra realizar reportes de asistencias
seleccionando el grado y grupo para poder
visualizar a los alumnos correspondientes

Identificacion del RFO09

requerimiento

Nombre del requerimiento Realizar Reporte de Calificaciones
Caracteristicas El usuario podra realizar reporte de calificaciones

Descripcion del requerimiento  El usuario realizara reporte de calificaciones
seleccionando grado, grupo para poder visualizar
a los alumnos asignando la calificacion
correspondiente a la materia y parcial.

Identificaciéon del RF10

requerimiento

Nombre del requerimiento Generar Documentos

Caracteristicas El usuario realizara documentos solicitados

Descripcion del requerimiento  El usuario podra realizar documentos referentes
a los alumnos tales como boletas, constancias,

kardex
Requerimientos no funcionales
Identificacion del RNFO1
requerimiento
Nombre del requerimiento Interfaz del sistema
Caracteristicas Interfaz de facil manejo.

Descripcion del requerimiento  Que la aplicacion tenga una interfaz intuitiva para
gue sea de facil entendimiento.
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Identificacion del RNFO02

requerimiento
Nombre del requerimiento Mantenimiento

Caracteristicas Manual de instalacion y manual de usuario

Descripcion del requerimiento  La aplicacion debera de contener un manual de
usuario que debe ser claro y especificar cada
ventana para su mejor comprension.

Identificacion del RNFO3

requerimiento

Nombre del requerimiento Tamarfio adecuado

Caracteristicas El tamafio de las ventanas sea adecuado y
adaptativo.

Descripcion del requerimiento  Las ventanas empleadas se adapten a cualquier
resolucion de pantalla y no se vean alteradas en
ningun momento.

Identificacion del RNFO05

requerimiento

Nombre del requerimiento Seguridad de informacion
Caracteristicas Garantia de confiabilidad de datos.

Descripcion del requerimiento  Los datos que se manejen en la base de datos
deben estar seguros, no debe ser saboteada esta
base de datos.

Requisitos comunes de interfaz

Las interfaces del sistema consistirdn en un conjunto de ventanas que interactuaran
entre si para poder desplazarse entre ellas, en principio al iniciar el programa se
mostrara una ventana de acceso donde el usuario deberd de registrarse para ser
comparado con la base de datos y asignarle los permisos; si es Directivo o
Administrativo. Una vez ingresado se mostrara el menu principal el cual mostrara una
interface amigable con im&genes muy intuitivas las cuales contendran los procesos que

el sistema podra realizar.

Segun los permisos el Administrativo podra realizar la insercién, modificacion,
eliminacion y consulta de todos los procesos del sistema. Por otro lado, el Usuario solo
podra realizar algunos procesos por lo que la interface que se la mostrara al empleado

carecera de ciertos botones para que no se le permita modificar la informacién mostrada.
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Requerimientos de hardware

Los requisitos minimos de hardware para pc requeridos son:

Memoria RAM 1 GB.

e Procesador 1 GHz.
e Espacio minimo en el disco duro de 4 GB.
e Mouse.

e Teclado.

Estos requerimientos son los sugeridos, ya que en la actualidad las marcas comerciales
manejan en sus lineas base de productos capacidades muy superiores por lo cual podria

considerarse solo como una observacion.

Requerimientos de software
e Sistema operativo: 10S, Windows XP, Windows 7, Windows 8, Linux en
cualquiera de sus versiones
e MySql
e Base de datos instalada en la maquina servidor
e Magquina virtual java instalado en las maquinas cliente
e Gestor de documentos office 2007, 2010, 2013.

e Interfaz de comunicacion

La aplicacion se podra manipular en una red local, esto es que desde varias maquinas
podran acceder a la base de datos ademéas de obtener e insertar informacién, solo
teniendo en cuenta que solo la cuenta Directivo tendra los privilegios mencionados. Este
punto es por cuestion de que simultdneamente se puede manipular los datos desde

varias maquinas.
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Requisito funcional 1

Control de Ingreso del usuario:
e Los usuarios deberan identificarse para acceder a cualquier parte del sistema.
e Una vez ingresados los datos el sistema valida y asigna permisos.
o El sistema podra ser consultado por cualquier usuario dependiendo del nivel de

permisos.

Requisito funcional 2
Administra Usuario:

e EI Usuario nivel administrativo podra registrar usuarios en el sistema
otorgandoles nombre de usuario y contrasefia ademas de un nivel de
accesibilidad.

e El usuario nivel administrativo podra modificar los datos, consultarlos o eliminar
registros si lo desea.

e El usuario nivel usuario no tendra acceso a estas funciones.

Requisito funcional 3
Consultas de informacién
e El sistema permitird al usuario consultar informacion referente a usuarios,
preinscripciones, inscripciones asistencia y calificaciones existentes entre estos.
e El usuario nivel directivo contara con todos los permisos para consultar las
funciones del sistema completo.
e El usuario nivel administrativo tendra mas restringido el acceso a todas las

consultas.
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Requisito funcional 4

Modificar

El sistema permitira Unicamente al usuario nivel directivo la modificacion de datos de
escuela, y usuario, el nivel administrativo podra modificar todos los datos relacionados

al alumno.

Requerimiento funcional 5

Realizar Preinscripciones

El usuario podra realizar preinscripciones ingresando datos del aspirante como escuela
de procedencia, clave de la escuela, nombre y apellidos del aspirante, teléfono del

aspirante, fecha de nacimiento y sexo.

Requerimiento funcional 6

Realizar Preinscripciones

El usuario realizara inscripciones ingresando datos del alumno, tutor, madre, padre,

ademas de mencionar si el alumno tiene alguna necesidad educativa especial.

Requerimiento funcional 7
Asignar Grupos y turnos

El usuario asignara grupos y turnos a los alumnos una vez inscritos.

Requerimiento funcional 8
Realizar reporte de Asistencias
El usuario realizara reporte de asistencias seleccionando grado y grupo

correspondientes, para visualizar los alumnos de los cuales reportara asistencia.

Requerimiento funcional 9
Realizar reporte de Calificaciones
El usuario realizara reporte de calificaciones seleccionando grado y grupo

correspondientes, para visualizar los alumnos de los cuales reportara las calificaciones.
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Requerimiento funcional 10
Generacion de Documentos
El usuario podra generar documentos seleccionando el tipo de documento que desee

generar seleccionando el alumno del cual se desee generar el documento.

Requerimientos no funcionales
Requisitos de Rendimiento
Garantizar que el disefio de las consultas u otros procesos no afecte el desempefio de

la base de datos ni considerablemente el trafico de la red.

Seguridad

e Garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempefio del sistema a los
diferentes usuarios. En este sentido la informacion almacenada o registros
realizados podrdn ser consultados y actualizados permanentemente y
simultdneamente sin que afecte el tiempo de respuesta.

e Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la informacion y datos que
se manejan

e Facilidades y controles para permitir el acceso a la informacién al personal

autorizado.

Fiabilidad

El sistema debe tener una interfaz de uso intuitivo y sencillo.

Disponibilidad

La disponibilidad del sistema debe de ser continua con un nivel de servicio para los
usuarios de 7 dias por 24 horas, garantizando un esquema adecuado que permita la
posible falla en cualquiera de sus componentes, contar con una contingencia para poder

resolver dicho problema.
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Mantenibilidad
El sistema debe de disponer de una documentacion facilmente actualizable que permita

realizar operaciones de mantenimiento con el menor esfuerzo posible.
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