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RESUMEN

Aplicacion de Escritorio Control de Tiempos en Trayectos es un proyecto que se propone
después del andlisis de requerimientos ayudando con el manejo de informacién de una
manera mas facil y eficiente, utilizando conexién a base de datos, aplicando herramientas
de Tecnologias de la Informacién como son PostgreSQL para el desarrollo de la base de
datos. JAVAFXScene Builder 2.0 para la creacién de las interfaces de la aplicacion, en ésta
no se maneja codigo. EclipseMars como entorno de desarrollo de software donde se
maneja codigo para darle funcionalidad a la interfaz creada en JAVAFXScene Builder 2.0.

Jaspersoft Studio 2.0 que es una herramienta de disefio de informes basada en Eclipse.

Con el uso de estas herramientas se logra desarrollar una Aplicacion de Escritorio de

calidad, eficiente y segura utilizando la metodologia Agile UP.

Esta aplicacion va a proporciona muchos beneficios a la empresa Omnibus Centro Sur, S.A
de C.V., como es llevar de manera controlada la informacion del area de operaciones,
seguridad en la informacién, informacion actualizada, también cuenta con reportes e inicio

de sesion.
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CAPITULO 1 ANTECEDENTES

1.1 Introduccién

Actualmente las tecnologias de la informacion son esenciales en las
organizaciones; se utlizan de manera interna y externa en las empresas,
mejorando la habilidad de los administradores para controlar y coordinar las

actividades de las organizaciones.

Utilizar tecnologias de la informacion se ha convertido en una prioridad para muchas
organizaciones que requieren realizar sus procesos de una manera rapida,
eficiente, confiable y facil. En la actualidad los sistemas de informacion, no solo son
la base de cualquier organizacion sino también ayudan a facilitar la toma de

decisiones de manera oportuna.

Las aplicaciones de escritorio son aquellas aplicaciones de software que se instalan
y/o ejecuta en un ordenador para facilitar el trabajo a los empleados, facilitando la

administracion de la informacion.

La necesidad de tener ordenado y actualizados los datos en las empresas es uno
de los principales objetivos de las tecnologias de la informacion, debido a ello, en
la empresa Omnibus Centro Sur, S.A de C.V de la ciudad de Cérdoba, Veracruz se
requiere desarrollar una aplicacion de escritorio para el control de tiempos en
trayectos en el area de operaciones, en donde se llevan los datos de manera poco
controlada dado que se maneja la informacion mediante formatos impresos y libros
de Excel, lo que provoca pérdida de tiempo a la hora de capturar datos y buscar

informacion.




Este documento presenta la informacion de la siguiente manera:

Capitulo I. Contiene una breve introduccion del documento en general.

Capitulo Il. Describe a detalle la problematica de la empresa Omnibus Centro

Sur, S.Ade C.V.

Capitulo Ill. Esta parte describe el objetivo general y los especificos, que son
la base principal para poder desarrollar el proyecto debido a que estos

ayudaran a solucionar la problemética.

Capitulo 1IV En este apartado se describe brevemente el alcance de la

aplicacion, asi como sus limitaciones.

Capitulo V. Justifica el porqué del desarrollo de la aplicacion de escritorio, los

beneficios que se obtendran si se implementa dicha aplicacion.

Capitulo VI. Se presentan las alternativas de solucion, que en este caso son
dos alternativas, también describe el estado de la practica y la metodologia

y tecnologias que se emplearian para su desarrollo.

Capitulo VII. Describe la solucién propuesta, junto con las caracteristicas,
justificacion de la misma, marco tedrico, descripcion de producto o

entregables y el cronograma.

Capitulo VIII. Presenta las referencias bibliograficas, que son los sitios de

donde se obtuvo parte de la informacion.




1.2 Justificacion

La empresa Organismo de formacion y actualizacion requiere darse a conocer en distintos
sectores. Los usuarios interesados deben acudir personalmente a la empresa para obtener
dicha informacién causando asi pérdida de tiempo. Es por ello que se crea un sitio web en
el cual se encontrar4 informacion actualizada acerca de la empresa asi como de sus
servicios, proporcionando al usuario mayor comodidad al consultar este sitio web desde
donde esté y cuando lo requiera, sin la necesidad de acudir a la empresa, siendo asi los
beneficiados ambas partes ya que habrd mas organizacién para el empresario y mayor

facilidad en la consulta de informacion para el usuario.




1.3 Definicién del problema
La empresa Omnibus Centro Sur, S.A. de C.V., empresa dedicada al transporte de
pasajeros, en donde la informacién especialmente del area de operaciones, se lleva en

formatos impresos y en libros de Microsoft Excel.

El formato impreso se llama Control de Tiempos en Trayectos, que contiene datos
referentes a cada terminal, como son: ruta, fecha, hora de salida, hora de arribo, entre
otros; cabe mencionar que la empresa cuenta con 50 unidades que hacen varias rutas al
dia, lo que genera varios formatos, aproximadamente 100 registros al dia; los formatos

impresos son llenados manualmente y después son enviados a la empresa.

Como se mencioné anteriormente, la empresa acumula varios formatos, posteriormente los
datos son capturados en libros de Microsoft Excel llamado reporte ‘retardos de
operadores” en los cuales se manejan datos como lo son: nombre del operador, unidades,
terminales, entre otros; debido a que esta informacion se toma en cada terminal para llevar
un control de retrasos, este proceso se vuelve muy tedioso y es necesario dedicar mas
tiempo, aproximadamente 3 horas diarias para capturar la informacion del formato control
de tiempos en trayectos al reporte retardo de operadores, para poder realizar un solo
concentrado de datos, cabe mencionar que con toda la informacién final se genera un

reporte para el gerente, el cual es enviado via correo electrénico.

El llevar reportes en libros de Excel genera demasiados archivos, lo cual dificulta la
disponibilidad de informacién en caso de ser requerido, ademas de que si una persona
accede al equipo de computo con malas intenciones puede hacer modificaciones en la

informacion.

Haciendo mencién a lo anterior y tomando en cuenta los recursos que dispone la empresa

se propone una aplicacién de escritorio con conexién a una base de datos, la cual permita




sustituir los libros de Excel para el Reporte de retardo de operadores, que a su vez permita
agilizar la busqueda de los datos atrasados, insertar la informacion, realizar consultas y

visualizar reportes acerca de toda la informacién del area de operaciones.




1.4 ANTECEDENTES DE LA EMPRESA.

1.4.1 Misidn

Somos un grupo corporativo de Autotransporte de pasajeros, cuya finalidad es brindar un
servicio de transporte seguro y eficiente a nuestros usuarios. Solo asi generaremos los
ingresos econdémicos suficientes que nos permitan retribuir equitativamente el esfuerzo de
todos sus aportantes (Trabajadores y Accionistas) la reinversién constante y nuestro

posicionamiento en las comunidades a las que servimos.

1.4.2 Visién
Constituir una Empresa sélida que brinde un servicio con calidad en beneficio de nuestros
usuarios y de esta manera lograr la aceptacion, consolidacion, rentabilidad y crecimiento

de nuestra empresa.

1.4.3. Valores de la empresa
Lealtad: Atender y servir incondicionalmente las necesidades del Grupo ADIC, aceptando
su participacién en el bienestar y mejoramiento de los miembros del corporativo y de la

sociedad.

Honestidad: Hablar con la verdad, expresando clara, directa y abiertamente su parecer,
congruente con lo que hace y con lo que piensa; solidario y leal con las mejores causas del

Grupo y sus miembros sin buscar recompensa alguna.

Unidad familiar: Promover la unidad en todos los miembros del Grupo ADIC y sus familias

sin permitir que le dafie ningun interés sectario o personal.

10
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1.5 Objetivos
Objetivo general
Desarrollar una aplicacion que permita administrar la informacion del area de operaciones

con el fin de agilizar el control de tiempos en trayectos de las unidades Omnibus aplicando

las tecnologias de la informacion

Objetivos especificos

e Establecer los requisitos funcionales y no funcionales para el desarrollo de la
aplicacion utilizando en estandar IEEE 830.

¢ Implementar técnicas de seguridad para mayor control de acceso a la informacion.

o [Establecer la estructura de los reportes a generar para facilitar la toma de
decisiones.

e Implementar patrones visuales para la generacion de las interfaces de usuario
dentro de la aplicacion.

e Desarrollar los modulos necesarios para agilizar los procesos dentro de la

organizacion.
1.6 Alcances y limitaciones

1.6.1 Alcance

Desarrollar una aplicacion de escritorio con el objetivo de llevar la administracion de la
informacién en el area de operaciones, el tiempo establecido para el desarrollo de la

aplicacion es de 15 semanas.
La aplicacion contara con lo siguiente:

e Modulo de Registro de usuarios. En este modulo administrar las personas asignadas

a introducir los datos de tiempos y retardos de los operadores.

11
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Maodulo de Inicio de sesion. Este modulo permitira brindarle acceso a la aplicacion
solo al personal autorizado, por lo cual sera necesario tener un nombre de usuario
y una contrasefia para poder acceder a la aplicacion.
Modulo de Terminales. Este mddulo permitird administrar las terminales
pertenecientes a la empresa Omnibus Centro Sur, S.A de C.V.
Moédulo de unidades. Este modulo permitird administra las unidades.
Médulo de operadores. En este mdédulo se administraran los operadores de las
unidades.
Modulo de tiempos. Este es el modulo central del sistema, dado que permitird
capturar la informacion de las rutas y los tiempos en que cada operador realiza las
mismas. En este moédulo se concentran la informacién de los operadores y
terminales.
Médulo de generacién de reportes. Se podran generar los siguientes reportes:
o Tiempos de recorrido por operador: En este reporte se podra visualizar la el
retraso de los operadores por fecha y terminal.
o Rotacion de operadores: Este reporte podra mostrar la informacién de los
operadores, asi como unidad asignada.
o Estatus de unidad: Este reporte podra mostrar los datos de las unidades, asi

como la informacion del estatus de la misma.

12
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1.6.2 Limitaciones

Para el uso de la aplicacién se mencionan las siguientes restricciones y/o limitaciones:

e La aplicacion sera utilizada por el personal de la empresa Omnibus Centro Sur, S.A.
de C.V. especialmente para el area de operaciones, mientras cuenten con una
cuenta (usuario y contrasefa) para poder tener acceso a la aplicacion.

¢ Toda la informacion que se manejara durante la construccidon de la aplicacién sera
ficticia debido a la privacidad de la empresa. Posteriormente personal encargado de
del area realizara la insercion de los datos.

e La aplicacion se desarrollara exclusivamente para sistema operativo Windows.

13
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CAPITULO 2 MARCO TEORICO

Marco tedrico
En este capitulo se establece un marco tedrico fundamental, en el cual se proporcionan

las definiciones mas importantes para la comprension del presente proyecto de tesina.
Java: es un lenguaje de programacion y una plataforma informética comercializada por
primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios web que no
funcionaran a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas. Java es rapido,
seguro Yy fiable. Desde portétiles hasta centros de datos, desde consolas para juegos hasta
super computadoras, desde teléfonos moviles hasta Internet, Java esta en todas partes
JavaFX Scene Builder: es una herramienta de disefio visual que permite a los usuarios
disefar rapidamente interfaces de usuario de aplicaciones JavaFX, sin necesidad de

programacion.

PostgreSQL: es un sistema de gestidén de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo
licencia BSD y con su codigo fuente disponible libremente. Es el sistema de gestion de
bases de datos de codigo abierto mas potente del mercado y en sus ultimas versiones no

tiene nada que envidiarle a otras bases de datos comerciales.

Jaspersoft: Studio es un disefiador de informes gratuito de codigo abierto basado en Eclipse
para JasperReports y JasperReports Server. Crear disefios muy sofisticados que contienen

graficos, imagenes, subinformes, tablas de contingencia y mucho mas.

Requisito: Es la descripcion de los servicios y restricciones.

Funcionalidad: Descripcion de lo que el software debe hacer.

Prototipos: Un prototipo es un borrador de un producto potencial o de una parte del mismo.

Es una simulacion de los requisitos.

14
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CAPITULO 3 METODOLOGIA

Metodologia Agile UP

El Proceso Unificado Agil (Agile UP) es un enfoque al desarrollo de software basado en
el Rational Unified Process (RUP) de IBM. El ciclo de vida de Agile UP es serial en lo
grande e iterativo en lo pequefio, liberando entregables incrementales en el tiempo.

(Ambysoft Inc, 2015)

Fases de Agile UP

Las fases son implementadas de una forma serial a lo largo de un proyecto de Agile UP.

Estas fases son:

1. Inicio
2. Elaboracion
3. Construccion

4. Transicion

3.1 Inicio

El objetivo principal de la fase de iniciacion es archivar el consenso de los interesados del

proyecto en relacion a los objetivos del proyecto para obtener el financiamiento.

Para salir de la etapa de Iniciacion su equipo de terminar el hito de Objetivos del Ciclo de
Vida (LCO). El principal aspecto es hacer que el equipo entienda el alcance del proyecto y

el esfuerzo requerido y como los usuarios patrocinaran el proyecto.

16

——
| —



3.1.1 Definir el alcance del proyecto

Para definir el alcance del proyecto fue necesario el uso de algunas técnicas de recoleccion
de datos, como lo fue la entrevista, que fue realizada al contador Francisco Nieto
Hernandez, quien fue el primer contacto en la empresa, posteriormente al gerente del area

de operaciones y finalmente a la jefa de inspeccion.

Dentro de las principales preguntas que se le hicieron al contador fueron:

¢A qué area se desarrollara la aplicacion?

La aplicacién que se desarrollara ¢ en que seré alojada?

¢ Cuéntas personas ocuparan la aplicacién?

Dentro de la encuesta realizada al area de operaciones se encuentran:

¢,Coémo se lleva a cabo el proceso de control de tiempos respecto a los trayectos?
¢, Qué datos se necesitan para dicho proceso?

¢Generan algun reporte?

¢ Qué datos lleva dicho reporte?

Posteriormente de la recoleccion de datos se definio el alcance.

Dentro del alcance del proyecto se acordd que la aplicacién contaria con lo siguiente:

e M0ddulo de Registro de usuarios. En este médulo se administrara las personas
asignadas a introducir los datos de tiempos y retardos de los operadores.

e Modulo de Inicio de sesién. Este médulo permitird brindarle acceso a la aplicacién
solo al personal autorizado, por lo cual sera necesario tener un nombre de usuario

y una contrasefa para poder acceder a la aplicacion.

17
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Moédulo de Terminales. Este mdédulo permitira administrar las terminales
pertenecientes a la empresa Omnibus Centro Sur, S.A de C.V.
Médulo de unidades. Este mddulo permitira administrar de las unidades.
Modulo de operadores. En este modulo se administraran los operadores de las
unidades.
Modulo de recorridos. Este es el médulo central del sistema, dado que permitira
capturar la informacién de las rutas y los tiempos en que cada operador realiza las
mismas. En este mddulo se concentran la informacién de las unidades, operadores
y terminales.
Médulo de generacién de reportes. Se podran generar los siguientes reportes:
o Tiempos de recorrido por operador: Este reporte se podra generar por rango
de fechay por rutas.
o Rotacion de operadores: Este reporte podra mostrar la informacion de los
operadores, asi como unidad asignada y clase de unidad.
o Administracion de terminales: Este reporte podra mostrar los datos de las

terminales.

18
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3.1.2 Estimacion de costes y Programacion

Debido a que el proyecto Control de Tiempos en Trayectos es desarrollado como proyecto
de estadiay con tecnologias gratuitas, el adquirir e instalar esta aplicacién no tendra
costo; es por ello que la empresa Omnibus podrd utilizar esta aplicacion sin tener que

pagar por ello.

En esta etapa también se definieron las metodologias a utilizar, dichas tecnologias fueron:

e Java JavaFX Scene Builder 2.0
e Lenguaje de programacion Java.
o Eclipse Mars

e PostgreSQL

e Jaspersoft Studio

3.1.3 Viabilidad (técnica, econdémica, social y operativa) del proyecto

Viabilidad técnica

Para realizar la Aplicacion de Escritorio Controlo de Tiempos en Proyectos existe la
tecnologia necesaria para desarrollar la aplicacién como son PostgreSgl para realizar una
base de datos, JavaFX Scene Builder 2.0 para diseiar las ventanas, eclipse para
programar las funciones de la aplicacién y JasperSoft Studio para el disefio y creacién de

los reportes. A esta tecnologia es facil acceder debido a que es software libre.
Viabilidad econémica

La Aplicacion se desarrolla como proyecto de estadia por ello no tendra ninglin costo y por

las herramientas tecnoldgicas no hay inconveniente debido a que es software libre.

19
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Una vez puesta en marcha la aplicacion se capacitard al personal una semana para que

puedan utilizar de manera correcta la aplicacion y que puedan obtener buenos resultados.

Para la aplicacion no existen proveedores alternativos debido a que esta aplicacion fue
desarrollada a medida de la empresa, es decir, de acuerdo a las necesidades de la empresa

Omnibus Centro Sur.

Viabilidad social

Debido a que este proyecto es de beneficio a la empresa Omnibus Centro Sur, esta
empresa no deberd gastar en recurso financiero para su desarrollo e implementacion,
dejando entendido a los interesados (al area de operaciones) que las herramientas a utilizar

son totalmente gratis, es por ello que la empresa no aportara recursos financieros.

Viabilidad operativa

Debido a que va ser una aplicacion de acuerdo a las necesidades de la empresa (software
a la medida), los usuarios del area de operaciones haran uso de ella, otra de las razones
por la cual los empleados le daran uso a la aplicacién es porque es una aplicacion facil de
usar e interactiva y con una interfaz amigable para los usuarios. Debido a que el personal

recibir capacitacion serd muy facil usarla.

20
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3.1.4 Diagrama de caso de uso

1. Caso de Uso: Registro de usuario.

1.1 Breve descripcién

El cliente debe registrarse para poder ingresar al sistema.

Flujo de eventos.

1.2.1 Flujo basico

1.- El caso de uso inicia cuando el cliente solicita su registro al sistema.

2.- El sistema le muestra una interfaz donde se le muestra un formulario con informacion

basica para su registro

3.- El cliente ingresa los datos que se le piden en el formulario.

4.- El cliente elige la opcién ‘Registrar’ para enviar sus datos.

5.- El sistema valida que no quede ninglin campo vacio y cumpla con lo especificado.

6.- El sistema valida los datos ingresados y genera un nuevo cédigo de cliente con los datos

ingresados y le asigna tipo de nivel (cliente).

7.- El caso de uso termina cuando el cliente queda registrado y se le muestra la primera

interfaz del sistema.
Flujo alternativo.
1.- El cliente ya existe.

Si el sistema detecta que el cliente ya existe en el sistema, envia un mensaje “El usuario ya

existe” y el flujo alternativo finaliza.
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2.- Formulario con campos vacios.

Cuando el cliente solicita enviar sus datos, si el sistema detecta que un campo de datos se
encuentra vacio, envia un mensaje de alerta “El campo (nombre del campo) esta vacio,

ingrese los datos.” El flujo alternativo finaliza.

3.- Los datos ingresados no cumplen el formato establecido.

Cuando el cliente solicita enviar sus datos, si el sistema detecta que los datos no son validos
envia un mensaje de alerta “Favor de introducir datos correctos al formulario” y el flujo

alternativo finaliza.

Requerimientos especiales

Ninguno.

1.4 Condiciones previas.

El solicitante no ha sido registrado como cliente del sistema.

Postcondiciones.

1.- El solicitante ha sido registrado, es cliente y puede hacer uso de las funciones del sistema.

Puntos de extension.

Ninguno.
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Registro de usuarios

Registrarse en el sistema
i Validar cliente  Je ;[

Cliente H Sistema
reinclude»

Guardar cliente

llustracion 1. Casos de uso registro del cliente

Caso de uso: Iniciar sesion.

2.1 Breve descripcion.

El cliente debe ingresar al sistema con su nombre de usuario y contrasefia para

poder iniciar sesion.

2.2 Flujo de eventos.

2.2.1 Flujo basico.

1. El caso de uso inicia cuando el cliente ingresa a la aplicacion y ésta le pide su

nombre de usuario y contrasefia.

2. Después de que el cliente haya ingresado sus datos, el sistema validara que se
encuentre registrado y que sus datos sean correctos, y sélo asi lo dejara utilizar la

aplicacion.

2.2.1 Flujo alternativo.

Ninguno

2.3 Requerimientos especiales.
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Ninguno.

2.4 Condiciones previas.

El cliente esta registrado en la base de datos y puede utilizar la aplicacién.

2.5 Postcondiciones.

El cliente ha puede ingresar o consultar informacion sin ningin problema.

2.6 Puntos de extension.

Ninguna.

Sesion

Iniciar sesion
1

,'IctiI'IC|LIE|e»
X %
Cliente Sistema

Cerrar sesion

llustracion 2 Caso de uso Iniciar sesion

Caso de uso: Gestionar terminales

3.1 Breve descripcion.

El cliente puede insertar, editar o eliminar terminales en la aplicacion.
3.2 Flujo de eventos.

3.2.1 Flujo bésico.
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1. El caso de uso inicia cuando el usuario inicia sesion con su nombre de usuario y

contrasefa.

2. El sistema le muestra la interfaz de inicio a la aplicacion.

3. El cliente se dirige al boton terminales.

4. El sistema le muestra diferentes opciones entre ellas ‘ingresar, editar o eliminar”

terminales.

5. El cliente solicita al sistema alguna opcién.

6. El sistema realiza la accion sin problemas.

3.2.2 Flujo alternativo

1.- La contrasefia 0 usuario son incorrectos.

El sistema validé que la contrasefia 0 el nombre de usuario no son correctos, el sistema
envia un mensaje con el dato que es incorrecto, el usuario tendra la opcién de volver a

introducir el dato que no incorrecto.
2.- Ingresar Terminal

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las terminales, el usuario le da clic
en el botén Nuevo, el sistema le mostrara los campos que debe llenar con informacion
referente a las terminales, cuando termine de llenar éstos le tendra que dar clic en
insertar, el sistema le mostrara un mensaje confirmando que los datos han sido insertados

correctamente.

3.- Editar Terminal

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las terminales, el usuario le da clic

al registro que desea editar, el sistema llenara las cajas de texto de acuerdo a la
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informacion del registro seleccionado, el usuario podra editar la informacion y dar clic en

modificar.

4 .- Eliminar Terminal

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las terminales, el usuario le da clic
al registro que desea eliminar, el sistema llenaré las cajas de texto de acuerdo al registro
seleccionado, el usuario le dara clic en eliminar, el sistema le mandara un alerta que si
esta seguro de eliminar la informacion y si el usuario desea eliminar la informacion le
podra dar clic en aceptar, el sistema le mandara un mensaje de terminal eliminada; de lo

contrario le dard clic en cancelar.

3.3 Requerimientos especiales.

Ninguno.

3.4 Condiciones previas.

El usuario debe iniciar sesién para realizar las diferentes opciones del sistema.

3.5 Postcondiciones.

El usuario puede utilizar libremente las diferentes secciones del sistema

3.6 Puntos de extension.

Ninguno
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Gestionar Terminales

Ingresar terminal

;
«includes'

Validar datos
cciI'IC|LIde>>, \
i Editar Terminal %

Cliente Sistema

Eliminar terminal

llustracion 3. Caso de uso gestionar terminales

Caso de uso: Gestionar unidades

4.1 Breve descripcion.

El cliente ingresa al sistema para insertar, editar o eliminar unidades en la aplicacion.

4.2 Flujo de eventos.

4.2.1 Flujo basico.

1. El caso de uso inicia cuando el usuario inicia sesion con su nombre de usuario y

contrasefa.

2. El sistema le muestra la interfaz de inicio a la aplicacién.

3. El cliente se dirige al botén unidades.

4. El sistema le muestra diferentes opciones entre ellas ‘ingresar, editar o eliminar”

unidad.

5. El cliente solicita al sistema alguna opcion.

6. El sistema realiza la accién sin problemas.
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4.2.2 Flujo alternativo

1.- Ingresar Unidad

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las unidades, el usuario le da clic
en el botén Nuevo, el sistema le mostrara los campos que debe llenar con informacion
referente a las unidades, cuando termine de llenar éstos le tendrd que dar clic en insertar,
el sistema le mostrard un mensaje confirmando que los datos han sido insertados

correctamente.

2.- Editar Unidad

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las unidades, el usuario le da clic al
registro que desea editar, el sistema llenara las cajas de texto de acuerdo a la informacion

del registro seleccionado, el usuario podra editar la informacion y dar clic en modificar.

3.- Eliminar Unidad

El sistema envia una interfaz con los datos referente a las unidades, el usuario le da clic al
registro que desea eliminar, el sistema llenaré las cajas de texto de acuerdo al registro
seleccionado, el usuario le dara clic en eliminar, el sistema le mandara un alerta que si
esta seguro de eliminar la informacion y si el usuario desea eliminar la informacion le
podra dar clic en aceptar, el sistema le mandara un mensaje de unidad eliminada; de lo

contrario le dard clic en cancelar.

4.3 Requerimientos especiales.

Ninguno.

4.4 Condiciones previas.
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El usuario debe iniciar sesion para realizar las diferentes opciones del sistema.

4.5 Postcondiciones.

El usuario puede utilizar libremente los diferentes médulos del sistema

4.6 Puntos de extension.

Ninguno

Gestionar Unidades

Ingresar Unidad

*._winclude=
% «include» k)

Editar Unidad =3 Validar datos
Cliente \ %

Sistema
Eliminar Unidad

llustracion 4. Caso de uso gestionar unidades

Caso de uso: Gestionar operadores

5.1 Breve descripcion.

El cliente ingresa al sistema para insertar, editar o eliminar operadores en la aplicacion.
5.2 Flujo de eventos.

5.2.1 Flujo basico.

1. El caso de uso inicia cuando el usuario inicia sesion con su nombre de usuario y

contrasefa.

2. El sistema le muestra la interfaz de inicio a la aplicacion.
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3. El cliente se dirige al botén operadores.

4. El sistema le muestra diferentes opciones entre ellas ‘ingresar, editar o eliminar”

operadores.

5. El cliente solicita al sistema alguna opcion.

6. El sistema realiza la accion sin problemas.

5.2.2 Flujo alternativo

1.- Ingresar Operador

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los operadores, el usuario le da clic
en el botén Nuevo, el sistema le mostrara los campos que debe llenar con informacién
referente a los operadores, cuando termine de llenar éstos le tendra que dar clic en
insertar, el sistema le mostrara un mensaje confirmando que los datos han sido insertados

correctamente.

2.- Editar Operador

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los operadores, el usuario le da clic
al registro que desea editar, el sistema llenard las cajas de texto de acuerdo a la
informacién del registro seleccionado, el usuario podra editar la informacion y dar clic en

modificar.

3.- Eliminar Operador

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los operadores, el usuario le da clic
al registro que desea eliminar, el sistema llenaré las cajas de texto de acuerdo al registro
seleccionado, el usuario le dara clic en eliminar, el sistema le mandara un alerta que si

esta seguro de eliminar la informacion y si el usuario desea eliminar la informacion le
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podra dar clic en aceptar, el sistema le mandard un mensaje de operador eliminado; de lo

contrario le dara clic en cancelar.

5.3 Requerimientos especiales.

Ninguno.

5.4 Condiciones previas.

El usuario debe iniciar sesion para realizar las diferentes opciones del sistema.

5.5 Postcondiciones.

El usuario puede utilizar libremente los diferentes modulos del sistema

5.6 Puntos de extension.

Ninguno.

Gestionar Operadores

Ingresar Operador

*. «includex
% «include» ‘-A

Editar Operador -----= Validar datos
Cliente \ %

) Sistema
Eliminar Operador

llustracion 5. Caso de uso gestionar operadores

Caso de uso: Tiempos

6.1 Breve descripcion.
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El cliente ingresa al sistema para insertar, editar o eliminar recorridos en la aplicacion.

6.2 Flujo de eventos.

6.2.1 Flujo basico.

1. El caso de uso inicia cuando el usuario inicia sesion con su nombre de usuario y

contrasena.

2. El sistema le muestra la interfaz de inicio a la aplicacién.

3. El cliente se dirige al botén recorrido.

4. El sistema le muestra diferentes opciones entre ellas ‘ingresar, editar o eliminar”

recorrido.

5. El cliente solicita al sistema alguna opcion.

6. El sistema realiza la accion sin problemas.

6.2.2 Flujo alternativo

1.- Ingresar Recorrido

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los recorridos, el usuario le da clic
en el botén Nuevo, el sistema le mostrara los campos que debe llenar con informacion
referente a los recorridos, cuando termine de llenar éstos le tendra que dar clic en
insertar, el sistema le mostrara un mensaje confirmando que los datos han sido insertados

correctamente.

2.- Editar Recorrido

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los recorridos, el usuario le da clic

al registro que desea editar, el sistema llenard las cajas de texto de acuerdo a la
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informacion del registro seleccionado, el usuario podra editar la informacion y dar clic en

modificar.

3.- Eliminar Recorrido

El sistema envia una interfaz con los datos referente a los recorridos, el usuario le da clic
al registro que desea eliminar, el sistema llenaré las cajas de texto de acuerdo al registro
seleccionado, el usuario le dara clic en eliminar, el sistema le mandara un alerta que si
esta seguro de eliminar la informacion y si el usuario desea eliminar la informacion le
podra dar clic en aceptar, el sistema le mandara un mensaje de recorrido eliminado; de lo

contrario le dard clic en cancelar.

6.3 Requerimientos especiales.

Ninguno.

6.4 Condiciones previas.

El usuario debe iniciar sesién para realizar las diferentes opciones del sistema.

6.5 Postcondiciones.

El usuario puede utilizar libremente los diferentes médulos del sistema

6.6 Puntos de extension.

Ninguno.
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Gestionar recorridos

Ingresar recorrido

=__ «nclude»
T
Cliente %

.
wincludex» Validar datos
Sistema

llustracion 6. Caso de uso gestionar recorridos

Caso de uso: Generar reporte.

7.1 Breve descripcion.

El cliente ingresa al sistema para generar o guardar reportes de los datos insertados

anteriormente a la aplicacion.

7.2 Flujo de eventos.

7.2.1 Flujo basico.

1. El caso de uso inicia cuando el usuario inicia sesién con su nombre de usuario y

contrasefa.

2. El sistema le muestra la interfaz de inicio a la aplicacion.

3. El cliente se dirige al botén generar reporte.

4. El sistema le muestra diferentes opciones de los reportes que puede generar.

5. El cliente solicita al sistema alguna opcion.

6. El sistema realiza la accién sin problemas.
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7.2.2 Flujo alternativo

1.- Generar reporte

El sistema envia una interfaz con los diferentes reportes que puede generar, el usuario le
da clic en alguna opcion, el sistema pedira los periodos de tiempo de los cuales desea
adquirir la informacién, cuando termine de llenar éstos le tendra que dar clic en generar, el

sistema le mostrara el reporte de dicha opcién.

2.- Guardar reporte

Después de haber generado el reporte el usuario podra guardar el reporte dando clic en la
imagen guardar que aparecera dentro de las opciones del reporte y el reporte se

guardara en donde lo especifique el usuario.

3.- Imprimir reporte

Después de haber generado el reporte el usuario podra imprimir el reporte dando clic en
la imagen imprimir que apareceréa dentro de las opciones del reporte y el reporte se

imprimira en unos segundos (dependiendo de la funcionalidad de la impresora).

7.3 Requerimientos especiales.

Ninguno.

7.4 Condiciones previas.

El usuario debe iniciar sesion para realizar las diferentes opciones del médulo generar

reportes.

7.5 Postcondiciones.

El usuario puede utilizar libremente los diferentes modulos del sistema

7.6 Puntos de extension.

35

——
| —



Ninguno.

Generar reportes

Generar reportes

reincludes

Consultar datos - %

Sistema

X

Cliente

/
|

Guardar reporte

Imprimir reporte

llustracion 7. Caso de uso generar reportes




3.2 Elaboracion

El principal objetivo de la fase de elaboracién es probar la arquitectura del sistemaa

desarrollar. El punto es asegurar que se puede desarrollar un sistema que satisfaga los
requisitos, y la mejor manera de hacerlo que es la construccion de extremo a extremo del
esqueleto de trabajo del sistema conocido como "prototipo de la arquitectura” que su
significado es software funcional de alto nivel, el cual incluye varias casos de uso de alto

riegos (a partir de un punto de vista técnico) para demostrar que el sistema es técnicamente

factible.

En esta fase se realizaron los diagramas de:

e Sistemas
e Clases

e Modelo relacional de datos

Diagrama del sistema.

Este diagrama muestra las clases e interfaces que contiene el sistema.

class Modelo logico
Sisterna

A -
IniciarSesion

Clases, interfaces y
S — compeonentes [ogicos
= K
P para el sistema.
: .
Terminales
1
tiempos
-
unides
: .
usuErios
-t
o *inferface de usuarios

-~ *interfaceOpersdores
g tinterfaceTeminales
oy +interfaceTiempos
@ *interfsceUnidsdes

llustracion 8. Diagrama del sistema

Diagrama de clases
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Este diagrama muestra las principales clases que se realizaron para poder dar

funcionalidad al sistema.

ciass Sitema

usuarios —
- contrsefis; varchar e B crial
- usuario: varchar e
- clsse: varchar - fechs: dste
Agregar() : void - numera; int - nombre: varchar «interfaces
- status: varchar - reirsso; varchar

- terminal: char

OO

Agregar() : veid
Eliminar) : void
Modificar) - void

Nuevo() : void

Huevo() : void
reporte() : void

sinterfaces
inferface de winterfacen
Terminales

Operadores - claue: varchar
- Nombre: varchar

- dave: serial
- nombre: varchar
- unidsd: int

) : void
oid

() : void
Huevo() : void

/

ainterfaces

Y

«interfaces

llustracion 9. Diagrama de clases

Modelo relacional

Este diagrama muestra las tablas y nombre de los atributos que contiene las tablas en la

base de datos.

class Esquemal /
Operadores B
«column:
*PK clave
*  nombre
unidad
Tiempos
«PHa 8
Usuarios =] +  PK_Operadores() \."mmm""
wunigues dave
_"‘““'“'””*’ +  UQ Operadores davel) nembre
[ e o +  UO_Operaderes_nombrz() fecha
gl +  UQ_Operadores_unidad{) retrase
ik terminal
idtiempos
<Pk
+  PK_Ususriosl)
cuniques
+  UQ_Usuarios_idusuariof) Unidades B
+  UQ_Usuarios_nombre()
P — Terminales [5]
“PK Unidad
o . «columns
- IdClave
- Mombre
«PHa
+  PK_Unidades()
«uniques
+  UQ_Unidsdes_status)
+  UQ_Unidedes_Unidad()

llustracion 10. Modelo relacional
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3.1 interfaces

Inicio de sesidn

Omnibus Centro Sur S.A. de CV. E &£ |

*%a

Cancelar

llustracion 11. Interfaz inicio de sesion

Interface de menu principal

Omnibus Centro Sur S.A. de C.V. = 2|

llustracion 12. Interfaz de menu principal

Interface de Administracion de usuarios




llustracion 13. Interfaz de Administraciéon de usuarios

Interface de Administracion de operadores

|W " operadores.fxml | = B P _|‘

llustracion 14. Interfaz de Administracion de operadores

Interface de Administracion de unidades.




-
i Unidades.fianl
-

2 e
]
[ ]
]

llustracion 15. Interfaz de Administracién de unidades.

Interface de Control de tiempos.

8 Tiemposfml [P

'l Formulario | Visualizador | Reporte

llustracion 16. Interfaz de Control de tiempos

Interface de Administracion de terminales.
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\| 4 elementos.
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llustracion 17. Interfaz de Administracion de terminales.
3.3 Construccioén.
En esta fase se empez6 a programar la funcionalidad al sistema.

Antes de iniciar con la programacion se crearon las carpetas pertenecientes, implementado
el patron de arquitectura de software MVC (Modelo-Vista-Controlador) para posteriormente

hacer el cédigo fuente que le daria la funcionalidad al sistema.

llustracion 18. Encarpetado MVC




Después del encarpetado se le dio funcionalidad a los médulos

e iniciar sesion.

De acuerdo al encarpetado se fueron haciendo las clases.

En el model se crearon las clase csConexion y csLogin, en View se ingresaron las
interfaces correspondientes, y en controller se cre6 la clase ctrlLogin, todas con sus
métodos pertenecientes, una vez finalizado se le hicieron sus respectivas pruebas y se

realizaron algunas modificaciones, dando asi por terminado el médulo iniciar sesion.

Omnibus Centro Sur S.A. de CV.  [oeo|l=) eS|

llustracion 19. Funcionalidad del inicio de sesién

e Mobdulo menu

Para realizar este modulo se cre6 las clase ctrIMenu, realizando la codificacion
necesaria para darle funcionalidad al mend. Una vez terminado se le realizaron las

pruebas pertenecientes y se dio por finalizado el médulo.
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Omnibus Centro Sur S.A. de C.V. = 2|

llustracion 20. Funcionalidad del menu

e Mobdulo Administracion de usuarios

Para realizar este médulo se crearon las clases csUsurios y ctrlUsuarios, en cada una
de ellas se codificaron sus métodos pertenecientes. Una vez terminado se le realizaron

las pruebas pertenecientes y se dio por finalizado el médulo.

Administracién de usuarios C="C80

llustracion 21. Funcionalidad del médulo administracién de usuarios

e Modulo Administracién de operadores




Para dar funcionalidad a este modulo se crearon las clases csOperadores y
crlOperadores en cada una de ellas se codificaron sus métodos pertenecientes. Una
vez terminado se le realizaron las pruebas pertenecientes y se dio por finalizado el

modulo.

Administracién de operadores I [ESHESE )

orena
ALEJANDRO
HERIBERTO

ELIAS R HERNANDEZ

Eduardo

llustracion 22. Funcionalidad del médulo administracion de operadores

e Mobdulo Administracion de unidades

Para dar funcionalidad a este mddulo se crearon las clases csUnidad y ctrlUnidad en
cada una de ellas se codificaron sus métodos pertenecientes. Una vez terminado se le
realizaron las pruebas pertenecientes como que no dejara escribir letras donde va el

namero de unidad y viceversa, y finalmente se dio por finalizado el moédulo.




{87 Unidades.fml [e/®m] = ]

llustracion 23. Funcionalidad del moédulo administracién de unidades

e Mddulo Control de tiempos

Para dar funcionalidad a este modulo se crearon las clases csTiempos y ctriTiempos
en cada una de ellas se codificaron sus métodos pertenecientes. Una vez terminado
se le realizaron las pruebas pertenecientes, y finalmente se dio por finalizado el

modulo.

Control de tiempos — X

Tiempos | Visualizador | Reporte

OPCION

Cuitlahuac
Cuitlahuac

Cuitlahuac

Yanga




e Mobdulo Administracion de terminales

Para dar funcionalidad a este modulo se crearon las clases csTerminal y ctrlTerminal,
en cada una de ellas se codificaron sus métodos pertenecientes. Una vez terminado
se le realizaron las pruebas pertenecientes, y finalmente se dio por finalizado el

modulo.

Administracién de Terminales ==

TERMINALES | REPORTE

FORTIN PISTA

CHOCAMAN

llustracion 25. Funcionalidad del médulo administracién de terminales

Cabe menciona que en la carpeta controller también se hizo la clase TipoDatos, esta
con el fin de validar que se introduzcan los tipos de datos que le corresponde a cada

cuadro de texto.

Finalmente se disefiaron los reportes y también se hizo la clase ctrlreportes la cual hace

referencia a los reportes y
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CAPITULO 4. PROCEDIMIENTO

Para poder realizar el sistema primero se llevé a cabo el levantamiento de requisitos que
en la primera etapa de la metodologia se describen los procesos que se llevaron a cabo
para poder determinar la funcionalidad del sistema, tomando en cuenta ello, se
empezaron a realizar los diagramas, para ello fue necesario el uso de otra aplicacion

llamada Enterprise Archite con el fin de disefiar los diagramas.

Las tecnologias utilizadas para el desarrollo de la aplicacion fueron:

Tabla 1. Tecnologias utilizadas

Tecnologia
Postgres Realizar la base de datos
JavaFX Disefio de las interfaces
Java Entorno de desarrollo
JasperSoft Report Disefio de los reportes

Con el programa JavaFX se disefiaron las interfaces y en seguida se empez06 a codificar
las clases en el entorno de Java para dar la funcionalidad a la aplicacion; cabe mencionar
gue cada modulo que se fue desarrollando se le realiz6 pruebas para validar que se

insertaran los datos correspondientes; también el usuario final le realizo diferentes pruebas.

Una vez terminados todos los moédulos se empezé a disefiar los reportes, terminando
éstos se dio por finalizada la aplicacion y se realiz6 el manual de usuario en donde se le

explica detalladamente al usuario el uso de la aplicacion.
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Finalmente la se integré toda la informacion para tener un solo documento de todo lo que

se debi6 hacer para desarrollar la aplicacion.
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CAPITULO 5 EVALUACION DE RESULTADOS

Habiendo realizado todos los modulos y reportes como se fue requerido por el usuario
final, se puede decir que el objetivo se ha logrado ya que el uso de esta aplicacion aporta

los beneficios que esperaba la empresa Omnibus Centro Sur, S.A de C.V.
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CAPITULO 6. CONCLUSIONES

El desarrollo del proyecto Control de Tiempos en Trayectos es un proyecto desarrollado a
la medida, debido a que todas sus funcionalidades fueron desarrolladas en base a las
necesidades del &rea de operaciones de la empresa Omnibus. Es por ello que con apoyo

de los usuarios finales se ha logrado desarrollar una aplicacion muy eficiente.
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CAPITULO 8. ANEXOS

llustracion 26. Entrevista




