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Resumen

La Historia Clinica, es el documento de mayor importancia para la prestacion de los
servicios de atencién en salud y para el desarrollo cientifico y cultural del sector. Es un
documento privado, obligatorio, sometido a reserva, para el registro cronolégico de las
condiciones de salud del paciente y todo lo realizado por el equipo de salud que

interviene en su atencion.

El prestador de servicios puede adoptar los formatos y medios de registro que
respondan a sus necesidades, sin perjuicio del cumplimiento de las normas, con los
debidos mecanismos de seguridad, que protejan los datos registrados y almacenados.
La sistematizacion y el almacenamiento electrénico de datos han permitido que, en el
caso de la historia clinica, con un formato de registro sistematizado, ayude a mejorar la
calidad de la atencion y la eficiencia de la practica médica. La historia clinica electrénica
tendria ventajas sobre la manual como por ejemplo la legibilidad, facil accesibilidad,

orden y unicidad y mayor seguridad.

El registro de la atencion médica contempla datos que no se pueden colocar en el
formato corriente de historia clinica; esta la razén de la presente propuesta con el objeto
de lograr una herramienta con suficiente flexibilidad que se adecle a las necesidades

de la actividad médica, tratando de unificar su lenguaje y uso.

La historia clinica electrénica pretende mejorar la atencion al paciente, introduciendo la
tecnologia en la administracion de su expediente clinico, permitiendo detectar posibles
deficiencias y proponer estrategias que favorezcan la optimizacion del servicio prestado.
Los avances tecnoldgicos que se ven en todos los campos y la necesidad del manejo
de la informacién han llevado al desarrollo de la Historia Clinica Electronica como un

método de seguimiento clinico y administrativo



Introduccion

La informacién se ha colocado como uno de los principales recursos que poseen las
empresas actualmente. Los directivos encargados de la toma de decisiones han
comenzado a comprender que no es soélo un subproducto de la empresa, sino que a la
vez que alimenta a los negocios puede ser uno de los tantos factores criticos para la
determinacion del éxito o fracaso de los mismos. Si se desea maximizar la utilidad de la
informacion manejada dentro de la organizacion, no basta con poseerla, ésta debe ser
fiable, oportuna y precisa, manejandose de forma correcta y eficiente, es decir, su éxito
y nivel de competitividad depende en gran parte de un buen uso de sus recursos,
mientras mas grande es dicha organizacion mayor es el nimero de procesos y por ende,
el volumen de datos a manipular aumenta casi exponencialmente.

Las Tecnologias de la Informacién han sido conceptualizadas como la integracion y
convergencia de la computacién, las telecomunicaciones y la técnica para el
procesamiento de datos, donde sus principales componentes son: el factor humano, los
contenidos de la informacion, el equipamiento, la infraestructura, el software y los
mecanismos de intercambio de informacion, los elementos de la politica y regulaciones,
ademas de los recursos financieros. Las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) formadas principalmente por la Informatica y afines, buscan
nuevas y mejores formas de realizar los procesos que involucran grandes cantidades
de datos, evitando la redundancia, los errores y aumentando la rapidez de respuesta.
Las TICs estan orientadas hacia los siguientes objetivos; automatizacién de procesos
operativos, gestion de informacion, proporcionar informacion de apoyo a la toma de
decisiones y lograr el aumento de las capacidades de operatividad y competitividad a
través de su implantacién y uso. Generalmente, la mayoria de las empresas que
emplean sistemas computarizados para procesar sus datos invierten grandes sumas de

dinero para desarrollar su sistema a la medida de sus necesidades.



Antecedentes

Servicios Odontologicos Querétaro es una empresa pequefia que ha incrementado sus
clientes y el tamafio de sus proyectos considerablemente en los Ultimos 5 afios,
situacion que ha generado que la operaciéon de la compafila no haya podido
estructurarse de manera sélida con sus procesos y areas de apoyo. La organizacion no
cuenta con un sistema que gestione de forma optimizada los expedientes clinicos de
cada paciente ni con procedimientos que permitan identificar, medir y controlar los
riesgos presentes en cada una de las actividades que realizan. El presente proyecto
optimizara los procesos de gestion de archivos de historias clinicas, mediante una
aplicacion que controle el manejo de la informacién de dichos datos, para que éste

proceso sea mas eficiente, permitiendo a la empresa cumplir con su mision.

Este proceso presenta serios problemas, que se podrian llamar asi por tratarse de la
salud de los pacientes y porque afecta la prestacion del servicio: la gestion de archivos
de historias clinicas no es el adecuado. El sistema (mecanismo) utilizado para
gestionarlas es deficiente, tardio en realizar los registros, busqueda, modificacién, entre
otros procesos. Todos y cada uno de estos aspectos ya mencionados presentan serios
problemas tanto para la entidad como para los pacientes. Las consecuencias que este
problema trae son: duplicacion de historias clinicas con la misma identificacién de
pacientes, riesgos de pérdida de informacion (historias clinicas), atraso en la blsqueda,
etc., para llevar un control de la gestion de archivos de historias clinicas se debe disefiar
un software que gestione los procesos relacionados con historias clinicas, permitiendo
asi, elevar la eficiencia en los procesos de gestion de archivos. Esta solucién puede
adoptar los formatos y medios de registro que respondan a sus necesidades, con los

debidos mecanismos de seguridad, que protejan los datos registrados y almacenados.



Metodologia

¢ Qué metodologia se empleara en el desarrollo de esta aplicacién?

UML-Based Web Engineering (Ingenieria Basada en la Web) es una propuesta basada
en UML y en el proceso unificado para modelar aplicaciones web. Esta propuesta esta
formada por una notacién para especificar el dominio (basada en UML) y un modelo
para llevar a cabo el desarrollo del proceso de modelado. Los sistemas adaptativos y la
sistematizacioén son dos aspectos sobre los que se enfoca UWE.

El principal objetivo del enfoque UWE es proporcionar: un lenguaje de modelado
especifico del dominio basado en UML; una metodologia dirigida por modelos;
herramientas de soporte para el disefio sistemético; y herramientas de soporte para la
generacién semi-automatica de Aplicaciones Web.

La notacion de UWE se define como una ligera extension de UML, proporcionando un
perfil UML para el dominio especifico de la web.

UWE cubre todo el ciclo de vida de este tipo de aplicaciones centrando ademas su
atencion en aplicaciones personalizadas o adaptativas.

Las fases o etapas a utilizar son:

1) Captura, andlisis y especificacion de requisitos: En simple palabras y
basicamente, durante esta fase, se adquieren, rednen y especifican las caracteristicas
funcionales y no funcionales que debera cumplir la aplicacion web.

Trata de diferente forma las necesidades de informacion, las necesidades de navegacion,
las necesidades de adaptacion y las de interfaz de usuario, asi como algunos requisitos
adicionales. Centra el trabajo en el estudio de los casos de uso, la generacion de los
glosarios y el prototipado de la interfaz de usuario.

2) Disefio del sistema: Se basa en la especificacion de requisitos producido por el
andlisis de los requerimientos (fase de analisis), el disefio define cémo estos requisitos

se cumpliran, la estructura que debe darse a la aplicacién web.



3) Codificacion del software: Durante esta etapa se realizan las tareas que
comunmente se conocen como programacion; que consiste, esencialmente, en llevar a
cbdigo fuente, en el lenguaje de programacion elegido, todo lo disefiado en la fase
anterior.

4) Pruebas: Las pruebas se utilizan para asegurar el correcto funcionamiento de
secciones de codigo.

5) La Instalacion o Fase de Implementacién: Es el proceso por el cual los programas
desarrollados son transferidos apropiadamente al computador destino, inicializados, vy,
eventualmente, configurados; todo ello con el propdsito de ser ya utilizados por el
usuario final.

Esto incluye la implementacién de la arquitectura, de la estructura del hiperespacio, del
modelo de usuario, de la interfaz de usuario, de los mecanismos adaptativos y las tareas
referentes a la integracion de todas estas implementaciones.

6) El Mantenimiento: Es el proceso de control, mejora y optimizacién del software ya
desarrollado e instalado, que también incluye depuracién de errores y defectos que

puedan haberse filtrado de la fase de pruebas de control.

Actividades de modelado de UWE.

Las actividades base de modelado de UWE son el analisis de requerimientos, el modelo
conceptual, el modelo navegacional y el modelo de presentacion. A estos modelos se
pueden sumar otros modelos como lo son el modelo de interaccion y la visualizacion de

Escenarios Web.



Disefio de estrategias

Se presentan 6 estrategias relacionadas con el proyecto que ofrecen una variedad de
herramientas, las cuales proporcionan soluciones practicas a la principal problematica de
la organizacién; cada una de ellas retne diferentes caracteristicas como lo son, lenguaje
de programacion en el cual fueron desarrolladas, el Sistema Gestor de Base de Datos
utilizado asi como los costos; buscando todos fuesen software gratuito, finalizando con las

referencias de cada una de estas opciones.

Herramientas

Nombre S.0. Metodologia Arquitectura Referencia
empleadas —
e PHP
. . (Sourceforge,
OdontolLinux e PostgreSQL Linux UWE NO ESPECIFICA 5013) Aqui
e Apache ) Aqui
e GanttPV
« Python (Dentinn,
Dent-Inn e Postgresal Windows 7 UWE MVC 2013)
e Apache Aqul
e Clocking IT fadl
e PHP
OpencClinic,
OpenClinic e MySQL Windows 7 UWE MVC (2513 Aqui
e Apache ) Aqui
e GanttProject
e PHP, Java _ (Care2x, 2015)
Care2X e PostgresQl Windows RUP NO ESPECIFICA
e Xampp Mac OS X Aqui
o Taskluggler
e PHP, Windows (Open-emr,
e JavaScript 2012)
OpenEMR e Mysal Mac OS X XP SOA
e JAMP . Linux Aqui
e GanttProject
e Java Linux (Sourceforge,
PatientOS e PostgreSQL UWE MVC 2013)
e EasyPHP Windows ,
Aqui

e GanttProject


http://www.pureviolet.net/ganttpv/index.html
http://sourceforge.net/projects/odontolinux/
http://sourceforge.net/projects/odontolinux/
http://www.clockingit.com/
http://sourceforge.net/projects/dentinn/
http://openclinic.sourceforge.net/
http://www.care2x.org/
http://www.care2x.org/
http://www.open-emr.org/
http://sourceforge.net/projects/patientos/

Procedimientos

= Fase Andlisis de requisitos:

o Diagrama de casos de uso

o Modelo de casos de uso

Siguiendo el Proceso de Desarrollo de Software Unificado aplicado a la Ingenieria Web, se
propone los casos de uso necesarios para capturar los requisitos del sistema. Esta es una
técnica que fuerza a definir quiénes son los actores (usuarios) de la aplicacion y ofrece una

manera intuitiva de representar la funcionalidad y aplicacion en cada uno de los actores.

Consultar historia clinica
Consultar formato de ingreso
Registrar antecedentes familiares
Registrar antecedentes quirtrgicos
Registrar examenes

Registrar tratamiento

Registrar sintomas

- F F + + + + ¥

Registrar personal

Modelo de contenido

o Diagrama de actividad
El fundamento de la utilizacién de los diagramas de actividades se basa en la falta de
profundizacién a la que nos dejan librados los casos de uso. El diagrama de actividades
permite por un lado mostrar los roles dentro de la plataforma que realizan las actividades y
por otro como es el flujo de estas actividades para que el objetivo se lleve a cabo con éxito.
Un mismo diagrama puede describir uno o varios casos de uso con lo cual es una

herramienta de complemento a los casos de uso fundamental.



+ Login
4+ Turnos
4 Historias clinicas

o Diagrama de BD

Los diagramas de las bases de datos seran construidos a partir de los objetos y entidades
que se identificaran en los diversos diagramas. Las tablas de la base de datos se
organizaran en catalogos como el ejemplo de médicos, diagndsticos, etc. Este grupo de
tablas contendra datos primarios que son utilizados por otras formas de entrada de datos

gue llenaran nuevas tablas del sistema.

Ejemplo de algunas tablas seran:
Diagnosticos

Expediente

Notas de ingreso

Personal

- + + + + ¥

Consultas

o Diagrama Entidad relacion

El diagrama de entidad relacién nos ayuda a ver rapidamente y de forma clara cuales son
las entidades de datos que intervienen en el sistema y cuales son las relaciones entre cada
entidad. A partir de este modelo se procede a crear la estructura fisica de la base de datos

que utilizaremos durante el desarrollo de la aplicacién web.

Por ejemplo

+ Un médico puede atender varios ingresos, por el ingreso de un paciente solo
puede ser atendido por un Unico meédico. Un paciente puede realizar varios

ingresos en la clinica.



= Modelo de navegacion

o Diagrama de navegacion

En un sistema para la web es Util saber como estan enlazadas las paginas. Ello significa
gque necesitamos un diagrama conteniendo nodos y enlaces. Nodos son unidades de
navegacion y estan conectados por medio de enlaces. Nodos pueden ser presentados en

diferentes paginas o en una misma pagina.

= Modelo de presentacion

o Interfaces

El modelo de presentacion (interfaces) ofrece una vision abstracta de la interfaz de usuario
de una aplicacion Web. Se basa en el modelo de navegacion y en los aspectos concretos
de la interfaz de usuario, es decir, ¢qué elementos de interfaz de usuario (por ejemplo ,
texto, imagenes, enlaces, formularios) se utilizan para presentar los nodos de havegacion?.
Su ventaja es que es independiente de las técnicas actuales que se utilizan para
implementar un sitio Web, lo que permite a las partes interesadas discutir la conveniencia

de la presentacién antes de que realmente se aplique.

= Modelo de proceso

o Diagrama de actividad

Siguiendo el principio de la utilizacion de UML se han refinado los requisitos con los
diagramas de actividad UML. Los diagramas de actividades incluyen actividades,

actores responsables de estas actividades (opcional) y elementos de flujo de control.

Por ejemplo:

+ Registrar paciente

+ Alta de paciente

10



o Diagrama de clases

Es representado por un diagrama de clases donde se describen las relaciones entre las

diferentes clases de proceso.

Ejemplo:

+ Paciente

+ Medico

11



Evaluacion de resultados

Al hacer uso de la aplicacién, el consultorio tendrd una herramienta de gran utilidad. Cuando
un paciente solicite su expediente o desee darse de alta, el asistente o los doctores podran
hacer uso del sistema, en el cual primero deberan tomar los datos generales del paciente

para poder registrarlo y llevar el control de este.

Los empleados para hacer uso y tener acceso al sistema y a la informacion deberan
registrarse y tener una contrasefla. La persona asignada podra registrar pacientes,
moadificar su informacién y dar de baja la misma, en caso de ser necesario y también podra
asignar una cita, modificarla y cancelarla cuando el paciente llame por teléfono y dé aviso
gue no podra asistir, cabe mencionar que la cancelacion debe ser con una anticipacion de

24 horas para que ese horario quede disponible y pueda ser asignado a otro paciente.

Mediante esta aplicacién, se:

e Contribuyo con el manejo adecuado de la informacion de las historias clinicas

e Automatizo los registros de historias clinicas, para que la busqueda de las mismas
sea mas agil y eficaz.

e Ofreci6 un servicio agil y eficiente al paciente mediante la correcta administracion
de su informacion clinica.

e Garantizé y limitd el acceso a la informacién utilizando los niveles de seguridad
necesarios.

e Optimizaron los procesos administrativos, favoreciendo la toma de decisiones,
conllevando a una mejora en su administracion.

e Brind6 a los usuarios informacién continuamente actualizada sobre los pacientes,

médicos, diagndsticos, etc.

12



Conclusiones

El proyecto ha logrado cumplir todos los objetivos que se habian propuesto y respetando

las especificaciones planteadas por el cliente.

Por otra parte, del lado del cliente se ha trabajado en equipo desde el principio analizando
y desarrollando los requerimientos que fueron solicitados, logrando con ello interfaces que
muestran resultados de una forma paginada y que da la sensacién de rapidez al ir
mostrando los resultados conforme son solicitados (por mencionar un ejemplo). Esto
permite que la experiencia del usuario sea satisfactoria, ademas de que se le concede

obtener toda la informacion que necesite de forma dindmica, sencilla y rapida.

El resultado ha sido probado con satisfactorio resultado, gracias a que ha sido desarrollado
empleando estandares y tecnologias abiertas. El objetivo del proyecto se centra en la
creacion de una aplicacién utilizando herramientas de software libre con el fin de poseer

variada informacién en innumerables fuentes bibliogréficas.

Este caso practico nos ha permitido tener una vision global de lo que representa llevar a
cabo un proyecto de estas dimensiones, en un entorno tecnologico de software libre. Asi
como del ciclo de vida del proyecto y de cada una de las tareas que lo componen. Esto nos
ha permitido seguir las fases que forman parte de este y que nos han llevado desde la
comprension del alcance del problema hasta el desarrollo e implantacién de la solucién
elegida. Esta experiencia nos ha dado la oportunidad de conocer y utilizar diferentes
herramientas de software libre tanto durante el desarrollo del proyecto como en la ejecucion

de cada una de las fases del proyecto, siendo esta experiencia positiva.

13



Una vez enlistadas las propuestas que brindan solucion a la problemética principal,
analizando las herramientas entre otras caracteristicas se ha optado por la aplicacion, ya
que representa la solucién ideal para satisfacer las necesidades de la organizacion. Esta
aplicacion seria una herramienta que funcionaria desde cualquier equipo de computo, la
cual puede facilitar el controlar totalmente la historia clinica de los pacientes, todo a través
de una interfaz sencilla, facil de adaptar a la historia clinica que actualmente se lleva en
papel. Estaria especialmente disefiada para administrar consultorios en los cuales laboran
uno o varios doctores, cada uno con sus cuentas de usuario, ya que cada doctor cuenta
con su historia clinica personalizada y los datos de sus pacientes Unicamente los puede

administrar el médico que cred esa misma, para su posterior seguimiento.

En base a las necesidades y requerimientos expresados por la organizacién se eligié la
aplicacion ya que las herramientas de desarrollo a emplear asi como la metodologia y
arquitectura tienen un temario extenso y sélido que abarca la mayoria de las necesidades
gue puede tener un administrador de sistemas. Cabe hacer mencién que para el uso de
una aplicaciéon movil solo se emplearia en aquellos dispositivos que posean el sistema
operativo para el que fue desarrollada, siendo predominante Android, sin embargo el uso
de 10S también es usual entre el personal médico, limitando la aplicacién para unos

cuantos.

14
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Marco Tedrico

Aplicacion Web

Una aplicacién web es un conjunto de paginas que interactian unas con otras y con
diversos recursos en un servidor web, incluidas las bases de datos. Esta interaccion permite
implementar caracteristicas en su sitio como catdlogos de productos virtuales y
administradores de noticias y contenidos. Adicionalmente podra realizar consultas a bases
de datos, registrar e ingresar informacién, solicitudes, pedidos y mdultiples tipos de
informacion en linea en tiempo real. Los administradores de contenidos via web almacenan
los datos en bases de datos (BD).

Estas BD estan formadas por un nimero variable de tablas que contienen columnas y filas,
estas tablas se componen del contenido que ha sido previamente cargado en ellas a través
de formularios.

En estas tablas el nombre de cada columna es campo y de cada fila es registro. Ambos en

el sistema poseen nimeros de id (identificacion) que son Unicos para cada uno de ellos.

Las paginas que se generan a partir de esos contenidos son llamadas dinAmicas. En este
contexto el término dindmico no indica movimiento o animacion, sino que hace referencia
al hecho de que las paginas dinamicas de un sitio web se generan a partir de una solicitud
0 consulta que realiza una maquina cliente a un servidor web (en este caso). Se podria
decir que la pagina dindmica no existe hasta que no es solicitada por el navegante.

Cuando el navegante la solicita oprimiendo alguno de los comandos disponibles se dispara
la consulta a la base de datos, y el sistema muestra una pagina web con el contenido que

este programado en la consulta.
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Dominio

Un dominio en términos generales es un nombre que puede ser alfanumérico, que
generalmente se vincula a una direccién fisica de una computadora o dispositivo
electrénico. Generalmente se utilizan para representar la direccién de las paginas web.
Puesto que Internet se basa en direcciones IP (Protocolo de Internet) que en términos
simples se puede decir que son los nimeros de conexién identifican a cada computadora
conectada a internet.

Los tipos de organizacibn mas comunes son .COM, .NET, .MIL, y .ORG, que se refieren a
comercial, network, militar, y organizacion (originalmente sin &nimo de lucro, aunque ahora
cualquier persona puede registrar un dominio .org).

Para explicar el funcionamiento de un dominio se expondra el siguiente ejemplo, la direccion
IP de una pagina web es “110.247.125.147" pero este numero de conexion es muy complejo
y largo, asi que se tiene la opcion de solicitar el registro del nombre de esta empresa de
manera alfabética y vincularlo a la direccién IP del servidor web donde esta almacenada la
pagina web, asi que los clientes solo visitan webgdl.com, el dominio los reenvia a la IP y
esta los conecta con el servidor web que responde enviandoles la pagina web, todo estos
brincos se realizan en décimas de segundo asi que pasa desapercibido.

Hosting

Hosting (alojamiento o también conocido como hospedaje web, alojamiento web, web site
hosting, web hosting o webhosting) es un negocio que consiste en alojar, servir, y mantener
archivos para uno o mas sitios web. Mas importante que el espacio del ordenador que se
proporciona para los archivos del sitio web es la conexion rapida a Internet.

La mayoria de los servicios de hosting ofrecen conexiones que para una persona individual
resultarian muy costosas. Usar un servicio de hosting permite que muchas compafias
compartan el coste de una conexién rapida a Internet para el acceso a los archivos de sus

sitios web.
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Algunas comparfiias de hosting describen sus servicios como hosting virtual. Hosting virtual
generalmente implica que sus servicios seran transparentes y que cada sitio web tendra su
propio alojamiento de dominio y sus propias direcciones de email. En la mayoria de los
casos, el hosting y el hosting virtual son sindnimos. Algunas compafiias de hosting permiten
a sus usuarios tener su propio servidor virtual, con la apariencia de que el usuario esta
controlando un servidor dedicado enteramente a su sitio web. Los alojamientos dedicados
consisten en el uso exclusivo de todo un servidor por un anico cliente, mientras que en los
alojamientos compartidos varios clientes comparten un servidor. Solamente los sitios web
con mucho trafico requieren el hosting dedicado.

Tipos de hosting

El hosting se puede dividir en varios tipos generales:

Hosting gratuito: El hosting gratuito es extremadamente limitado comparado al hosting
de pago. Los proveedores de alojamiento gratuito normalmente requieren sus propios
anuncios en el sitio alojado de forma gratuita y tienen limites muy grandes de espacio y de

trafico.

Hosting de imagenes: Alojando solamente algunos formatos de imagenes. Este tipo de
alojamiento normalmente es gratuito y la mayoria requieren que el usuario se registre. La
mayoria de los proveedores de alojamiento de imagenes permiten el hotlinking, de modo
gue el usuario pueda subir imagenes al servidor del proveedor para ahorrar espacio y ancho
de banda.

Hosting compartido: El alojamiento compartido es cuando un mismo servidor aloja a
varios cientos de sitios web de clientes distintos. Un problema en uno de los sitios en el

servidor puede traer abajo al resto de los sitios.
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Hosting dedicado: Con el alojamiento dedicado, uno consigue un servidor sélo para él.
No tienen ninguna restriccién, a excepcion de las disefiadas para mantener la integridad
del proveedor (por ejemplo, prohibiendo sitios con contenido para adultos debido al riesgo
del aumento de ataques por los hackers y las cuestiones legales). A menos que se pague
una tarifa a parte al proveedor, el usuario tiene que hacerlo todo por si mismo. Esto puede
ser costoso, pues la contratacion del servidor dedicado en si es generalmente mas costosa
comparada al alojamiento compartido.

HTML5

HTML5 es un lenguaje markup (de hecho, las siglas de HTML significan Hyper Text
Markup Language) usado para estructurar y presentar el contenido para la web. Es uno de
los aspectos fundamentales para el funcionamiento de los sitios, pero no es el primero.

Es de hecho la quinta revision del estandar que fue creado en 1990. A fines del afio pasado,
la W3C la recomend6 para transformarse en el estandar a ser usado en el desarrollo de
proyectos venideros.

Por asi decirlo, qué es HTML5 esta relacionado también con la entrada en decadencia del
viejo estandar HTML 4, que se combinaba con otros lenguajes para producir los sitios que
podemos ver hoy en dia. Con HTML5, tenemos otras posibilidades para explotar usando
menos recursos. Con HTMLS5, también entra en desuso el formato XHTML, dado que ya no
seria necesaria su implementacion.

Se trata de un sistema para formatear el layout de nuestras paginas, asi como hacer
algunos ajustes a su aspecto. Con HTML5, los navegadores como Firefox, Chrome,
Explorer, Safari y mas pueden saber cémo mostrar una determinada pagina web, saber

donde estan los elementos, dénde poner las imagenes, donde ubicar el texto.
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PHP

El objetivo de PHP es brindar a los creadores de sitios web la posibilidad de desarrollar
sitios dinamicos en forma sencilla y rapida, aunque las posibilidades y funcionalidades de
PHP son muy superiores al simple hecho de solo hacer una pagina web dinamica.

Es sabido que en internet ya no basta con tener un sitio Estético porque limita para introducir
cambios en su contenido en tiempo real, es decir, que cada vez que se quiere introducir
modificaciones se debe crear la pagina web para hacerlo, y luego publicarla (subiendo la
pagina por medio de un FTP). En un sitio DinAmico, esta operatoria cambia radicalmente,
ya que la informacion del sitio, generalmente esta contenida en una base de datos. Cada
vez que se muestra la pagina, como por ejemplo una pagina de noticas, se busca en la
base de datos las Ultimas noticias que se tienen ingresadas para mostrar en el navegador
del visitante. Ahora bien, si se quiere que la pagina muestre noticias nuevas, simplemente
se cargan las mismas en la base de datos, por ejemplo, a través de un formulario y la pagina
cambiara automaticamente.

Funcionamiento de las paginas web en PHP

Cuando se envia un pedido al servidor web para ver una péagina, por ejemplo index.php, el

servidor recoge el pedido y busca la pagina.

e Sila pagina es PHP, llama al intérprete de PHP para ejecutarla.

e Ejecuta el codigo en el Servidor y se preparan los resultados en HTML

e Se envian los resultados al cliente y este lo visualiza en su navegador de internet.
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PHPMyAdmin

PHPMyAdmin Es un software de codigo abierto, disefiado para manejar la administracion
y gestion de bases de datos MySQL a través de una interfaz grafica de usuario. Escrito en
PHP, phpMyAdmin se ha convertido en una de las mas populares herramientas basadas
en web de gestion de MySQL. PhpMyAdmin viene con una documentacién detallada y esta
siendo apoyado por un gran multi-idioma de la comunidad. PhpMyAdmin es cada vez mayor
lista de caracteristicas soporta todas las operaciones de uso comuan tales como la
navegacion, pasando, crear, modificar las bases de datos MySQL, las tablas, campos e
indices. Ademas, phpMyAdmin le permite administrar usuarios MySQLYy privilegios de
usuario.

Otra caracteristica comun es phpMyAdmin su funcién de importacion. Con phpMyAdmin,
importar base de datos MySQL de copia de seguridad es facil y se puede importar un
volcado SQL o CSV con unos clics del ratén. También, usted puede exportar su base de
datos en formato CSV, SQL,XML, Excel y otros Hostname Ltda proporciona la aplicacién
phpMyAdmin. A fin de permitir a nuestros usuarios a gestionar sus bases de datos en un

entorno facil de usar, pero seguro.

MySQL

MySQL es un software de bases de datos relacionales originariamente programado con el
maximo rendimiento como objetivo principal. Tras varios afios de desarrollo se ha
convertido no solo en una de las bases de datos mas rapidas del mercado sino también en
una de las mas potentes a nivel de funcionalidades, muy por encima de las bases de datos

comerciales mas comunes y ampliamente utilizados.
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Caracteristicas destacables:

e Servidor MySQL optimizado para alcanzar mas de 3.000 usuarios conectados
simultaneamente.

e Un amplio subconjunto de ANSI SQL 99, varias extensiones.

e Soporte multiplataforma.

e Procedimientos almacenados

e Disparadores (triggers).

e Vistas actualizables.

e SoporteVARCHAR

e INFORMATION_SCHEMA

e Modo Strict

e Soporte X/Open XA de transacciones distribuidas; transaccion en dos fases como
parte de esto, utilizando el motor InnoDB de Oracle.

e Motores de almacenamiento independientes (MyISAM para lecturas rapidas,

e InnoDB para transacciones e integridad referencial y otros).

e Transacciones con los motores de almacenamiento InnoDB, BDBCluster; puntos de
recuperacion (savepoints) con InnoDB.

e Soporte para SSL.

e Query caching

e Sub-SELECTSs (0o SELECTSs anidados).

e Réplica con un maestro por esclavo, varios esclavos por maestro, sin soporte
automatico para multiples maestros por esclavo.

e Blsquedas indexadas de campos de texto completos usando el motor de
almacenamiento MyISAM.

e Soporte completo para Unicode y para cambios de codificacion en caliente.

e Conforme las reglas ACID usando los motores InnoDB, BDBCluster.
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JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado que permite incluir macros en paginas Web. Estas
macros se ejecutan en el ordenador del visitante de nuestras paginas, y no en el servidor
(algo muy interesante, porque los servidores Web suelen estar sobrecargados, mientras
que los PC's de los usuarios no suelen estarlo).

JavaScript proporciona los medios para:

Controlar las ventanas del navegador y el contenido que muestran.

e Programar paginas dinamicas simples sin tener que matar moscas a cafionazos
e de Java.

e Evitar depender del servidor Web para calculos sencillos.

e Capturar los eventos generados por el usuario y responder a ellos sin salir a

e Internet.

e Simular el comportamiento de las macros CGI cuando no es posible usarlas.

Comprobar los datos que el usuario introduce en un formulario antes de enviarlos.
Notepad++

Existen diferentes editores que permiten escribir codigo. Notepad++ es un editor de texto y
de cdédigo fuente optimizado para el trabajo en entorno Windows que es utilizado por una
amplia comunidad de programadores.

Notepad++ ha identificado el lenguaje de programacién y nos muestra las diferentes
sentencias o etiquetas en lineas bien diferenciadas. Ademas, nos indica cada tipo de
elemento de un color. En este caso, vemos como las propiedades nos las muestra en rojo,
los valores de las propiedades en violeta, las etiquetas en azul, etc.

Permite abrir practicamente todo: archivos con cualquier extension, e incluso sin extension.

Si Notepad++ no lo abre es que el archivo esta corrupto o no es editable.
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UML

UML son las siglas de “Unified Modeling Language” o “Lenguaje Unificado de Modelado”.
Se trata de un estandar que se ha adoptado a nivel internacional por numerosos organismos
y empresas para crear esquemas, diagramas y documentacion relativa a los desarrollos de
software (programas informéticos).

UML es una herramienta propia de personas que tienen conocimientos relativamente
avanzados de programacion y es frecuentemente usada por analistas funcionales (aquellos
que definen qué debe hacer un programa sin entrar a escribir el codigo) y
analistas-programadores (aquellos que dado un problema, lo estudian y escriben el codigo
informatico para resolverlo en un lenguaje como Java, C#, Python o cualquier otro). Por
tanto si estas dando tus primeros pasos en programacion, te recomendariamos que te
olvides de UML hasta que tengas unos conocimientos minimos como uso de condicionales,
bucles, y conocimiento de la programacién orientada a objetos. Esto es solo una
recomendacion, en realidad practicamente cualquier persona puede usar UML, incluso
podria usarse para realizar esquemas o0 documentacion de procesos que no tengan que ver
con la informética.

GanttProject

Es una aplicacién que permite organizar y planificar proyectos a través de diagramas Gannt,
como asi también la carga horaria de los integrantes dentro del mismo. A diferencia de
Visual Project de Microsoft, GanntProject es una aplicacion open source, por lo que se
puede descargar de forma gratuita y ademas es una aplicacion integramente escrita en

Java por lo que lo hace multiplataforma.
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Ventajas de GanttProject
v' Se puede descargar de forma gratuita y ademas es una aplicacion integramente
escrita en Java por lo que lo hace multiplataforma.
v" Reportes en PDF o HTML.
v' Posibilidad de importar y exportar archivos de MS Project.
v' Organizacioén de tareas en forma jerarquica.

v' Permite crear diagramas y asignares tiempos, recursos.

JQueryMobile

Es un Framework javaScript para el desarrollo rapido y facil de sitios webs optimizados para
teléfonos moviles. Con este framework, aceleramos la velocidad de desarrollo de
aplicaciones, encapsulando muchas tareas comunes que se realizan cuando usamos el
lenguaje JavaScript. Agrega una capa mas a JQuery e intenta suplir algunas necesidades
que los programadores de dispositivos moviles padecen.

En el pasado, un desarrollador tenia que programar segun para qué dispositivo concreto,
lo que alargaba los tiempos de desarrollo y mantenimiento de los sitios webs. Ahora con
JQueryMobile, evitamos conocer la légica especifica de cada dispositivo y nos centramos

en la programacién para un solo fin, el navegador de un teléfono mévil.
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