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Resumen. La utilizacion de nuevas tecnologias en aplicaciones para facilitar tareas comunes ha crecido en los ditimos afios. El uso
de |2 realidad aumentadzs en proyectos de aprendizaje s encusntra en crecimiento; diferentes profesionzles se mueastran
interasados en la generacion del software como apoyo didactico y en el 3rea de ciencias se han realizado zlgunas propuestas
utilizando Iz rezlidad aumentada para facilitar 2l entendimiento y aplicacion de Iz Quimica.

INTRODUCCION

Los primeros indicios de |z realidad aumentada (AR, por sus
siglas en inglés) se encuentran 2n el mundo cinematografico
y en la fotografia, [Arroyo-Vazquez, 2011} define a Ia
realidad aumentada como Iz integracion de objetos
virtuales y menciona que su nacimiento fue en los afos
setenta, con inventos como =l “Sensoramz” y el "heod-
mounted Display”.

MODELO PROPUESTO

Los marcadores “markers”, los cuzles son imagenes Unicas
serviran como referencia para cada uno de los elementos
del laboratorio. Para determinar el disefio del marcador se
anzlizaron las cantidades que se necesitarian de los mismos,
para ello se consideraron los ciento dieciocho elementos de
Ia tabla periodica, asi como ochenta y seis instrumentos de
laboratorio de quimica y ademas material extrz que se
puede requerir en las diferentes practicas, por ejemplo,
globos, pastillas efervescentes u otros, obteniendo un
aproximado de 210 marcadores diferentes.
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Figura.l. Primer marcador generado para el
proyecto de Laboratorio Virtuzl.
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Figura.2. Marcador gue actuzlmente se utiliza en el proyecto de
Iaboratorio virtual y cuenta con una evaluacion de 5 estrellas.

RESULTADO

Del modelo propuesto de marcadores del |aboratorio
virtual, ya son interpretados de acuerdo con los patrones
establecidos mostréndose el material que corresponde. El
tamano preferente del marcador para |z interpretacion del
objeto desde la cadmara del Smartphone, es de 17cms x
17cms, 2unque un tamafo minimo para ser detectado por |z
camara es de 6cms x 6cms.

Figura 3. Prototipo inicizl de la deteccion del matraz con
baze en el marcador.

CONCLUSIONES

El uso de estos patrones provee un rastreo de objetos
especifico, minimizando el error 2l confundir marcadores en
la aplicacion, y &5 una alternativa para el desarrollo de
aplicaciones AR que impliquen |2 generacidon de n

marcadores.
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