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Introduccion

La _reallidad aume?tgda (ﬁl; por siglasI
en inglés augmented reality)  es e i
término para définir _ la De los marceladores establec@os
\élSllon ded un ?ntomo b_flSlgo se configur6 el  contenido

e mundo rea combinado i ; i

: . multimedi rsonaliz

con un entorno virtual a través de un ultimedia personalizado
dispositivo que cuente con camara del cual a cada uno le corresponde
: « . ” & una seccion de la aplicacion
El proyecto “Descubre Coérdoba P
consiste de una aplicacion mdvil,
marcadores, y animaciones _para
difundir las zonas turisticas de la ciudad
de Cdrdoba, Veracruz; en el proyecto
se implemento la AR para enriquecer la
experiencia del turista y conocer
Cordoba de  manera  distinta

Materiales y métodos

Se genero el contenido multimedia a través de distintos
programas de software, en los cuales se crearon
elementos 3D y 2D.

Después de haber elaborado el contenido multimedia,

se crearon los marcadores con los cuales la
camara del dispositivo movil que tenga instalada la

APK de la aplicacion podra reconocer dichos

marcadores y visualizar el contenido multimedia

haciendo uso de |la Realdad Aumentada . .
El uso de la Realidad Aumentada, nos brinda

Finalmente se programo la aplicaciéon

para poder configurar los marcadores

una nueva forma de interactuar con la tecnologia

implementar en ambitos, sociales, educativos y culturales.




